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LAS OMHYGGELIGT F@R INDHOLD
ENHEDEN BETJENES! VONTAGE |

2
JURIDISKE ANSVARSFRASKRIVELSER INTRODUKTION TIL ENHEDEN '3
Overhold galdende love og regler for brug af SKARM 4
metaldetektorer, mens du bruger denne detektor. BATTERI INFORMATION -5
Brug ikke dete.ktoren uden tlllaFieIse pa beskyttede KORREKT BRUG 6
eller arkaeologiske steder. Brug ikke denne detektor
omkring ueksploderet ammunition eller i begraensede QUICK GUIDE 7
militeerzoner uden tilladelse. Underret relevante FALLES OG PROGRAMBASEREDE
myndigheder med detaljer om eventuelle historiske  INDSTILLINGER : 8
eller kulturelt vigtige artefakter, du finder. S@GEPROGRAMMER - 9-11
ADVARSLER FALSOMHED -11-12
SCORE er en state-of-the-art elektronisk enhed. Du  DYBDEINDIKATOR 12
ma ikke samle eller betjene enheden, fer du har laest  FREKVENS 13
brugervejledningen. ST@J AFBRYDNING 14
Opbevar ikke enheden og sggespolen under ekstremt ~ MAL-ID 215
lave eller hgje temperaturer i lengere perioder. pSKRIMINATIONSM@NSTER 16
(Opbevaringstemperatur: -20°C til 60°C / -4°F til 140°F) PINPOINT 17
Enheden er designet med IP68-klassificering som en  |NDSTILLINGER -18-37
vandtaet enhed pa ned til 5 meter 1. Jordbalance 1821
Veer opmaerksom pa nedenstaende punkter efter brug 2. Reaktions Shastighed 22
af enheden, isaer under saltvand: .
3. Jern Filter 123
1. Vask systemboksen, stangen og spolen med 3.1 Jernafvisning (Ir) .23
postevand, og serg for, at der ikke er saltvand tilbage 24
i stik, 4.Volumen :
5.Baggrundsbelysning - 24
2. Brug ikke kemikalier til rengaring og/eller til andre )
2 6. Bluetooth 25
formal.

} caftet af od. ridsefri ki 7. Jorddeemper 126
3.Tar skeermen og skaftet af med en blad, ridsefri klud. 7.1 Lyd Volumen 26
Beskyt detektoren mod sted under normal brug. Ved 8. Brugerprofil - 27-28
forsendelse skal du forsigtigt placere detektoren i o, Cnql
original karton og sikre den med stadsikker emballage. 9 Notch (accepterer og afviser id'er) 2829
SCORE taldetekt - kil d 10. UNDERINDSTILLINGER — :29-37

meta etg or mé kun skilles ad og repareres 10.1 Antal Toner 130-32
af Nokta autoriserede servicecentre. Uautoriseret
adskillelse/indtraengen i metaldetektorens kontrolhus 10.2 Jernvolumen 132-33
af en eller anden grund annullerer garantien. 10.3 Tonegraenser :33-34
VIGTIGT! 10.4Threshold (fintuning) - :35
Brug ikke enheden indenders. Enheden kan konstant 10.5 Afvisning Af Kapsler 36
give malsignaler indendgrs, hvor der er mange metaller 10.6 Vibration $36-37
til stede. Brug enheden udenders, pd dbne marker. 10.7 LED Lommelygte 37
Lad ikke en anden detektor eller en elektromagnetisk  TILBAGE TIL
enhed komme i umiddelbar naerhed (10m) til enheden.  FABRIKSINDSTILLINGER 38
Baer ikke metalgenstande, mens du bruger enheden.  ADVARSELSMEDDELELSER :38
Hold enheden veek fra dine sko, mens du gar. Enheden

SOFTWARE OPDATERING 139

kan registrere metallerne pa dig eller inde i dine sko
som mal. TEKNISKE SPECIFIKATIONER — :40
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SAMLING

(1) Efter at have indsat speendeskiverne pa den
nederste stang, placeres den nederste stang pa sin
plads pa se@gespolen. Fastger ved at stramme skruen
og metrikken. Spaend ikke for meget.

(2) For at forbinde den midterste stang med de ovre
og nedre stenger skal du dbne handtagsldsene og
saette stykkerne i indgreb. Nér du har justeret enhedens
laengde til din hgjde, skal du trykke pa ldsene for at
sikre.

(3) Vikl segespolens kabel pa stangen uden at
straekke for meget. Saet derefter stikket i segespolens
indgangsstik pa systemboksen og fastger det ved at
stramme mgtrikken. Mens du spaender, kan du hgre
klik, der indikerer, at stikket er fastgjort.

-
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(4) Hvis du vil justere armstgtten, skal du forst fierne
skruerne. Efter at have skubbet armstgtten et niveau
op eller ned, skal du justere hullerne og sikre ved at
stramme skruerne. Du kan saette reserveskruen fast i
det tomme hul, hvis du ikke vil miste den.

N
N/
N

N
N/

(5) Indsaet armstette stroppen som vist pa billedet og
juster den til din armsterrelse og stram.
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INTRODUKTION TIL ENHEDEN

1. LCD-skeerm

2.Teend- og indstillinger-knap

For at teende enheden skal du trykke pa knappen
i 3 sekunder. Tryk én gang for at ga ind eller ud af
indstillinger.Tryk pa og hold nede for at slukke enheden.

Bemaerk: Mens du er i indstillinger, vil et langt tryk pa
knappen ikke slukke for enheden.

3. Pinpoint & Diskrimination-knap

Langt tryk pa denne knap pa hovedskaermen
bruges til pinpointing. Et kort tryk pa denne knap
giver dig mulighed for at skifte mellem forskellige
diskriminationsmuligheder.

4. Frekvens & stgjreduktionsknap

Et kort tryk pa denne knap giver dig mulighed
for at veelge driftsfrekvensen blandt multi- og
enkeltfrekvenserne. Langt tryk pa denne knap giver dig
mulighed for automatisk at annullere stgj.

5. Hgjre og venstre knap

Pa hovedskaermen bruges de til at navigere mellem
programmer og i indstillingsmenuen bruges de til at
navigere gennem indstillingerne.

6. Plus (+) og minus (-) knapper

Pa hovedskaermen bruges de til at gge eller mindske
folsomheden og i indstillingsmenuen bruges de til at
andre niveauet for en indstilling.

7. Hojttaler

8. LED lommelygte

9. Segespoleindgangsstik

10. Kablede hovedtelefoner og ladeindgangsstik

VIGTIG! Hvis der ikke er sat hovedtelefoner eller
opladerkabel i stikkontakten, skal du holde det lukket
med skruelaget.

VIGTIGT! Den hgjeste model TRIPLE SCORE bruges
i hele denne manual til illustrationsformal. Nogle
af de viste funktioner og indstillinger findes IKKE i
SCORE- og DOUBLE SCORE-modellerne.
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1. Info Bar 6. Driftsfrekvens
2. Segeprogrammer 7. Dybdeindikator
3. Mal-id-skala og afviste ID’er og 8. Underindstillinger

Pinpoint-indikator 9. Indstillinger
4. Felsomhedsindikator

5. Mal-id
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BATTERI INFORMATION

SCORE har et internt 3250mAh Lithium Polymer batteri.

Batteriets driftstid varierer mellem 5-12 timer. Faktorer
som driftsfrekvens, brug af hgjttaler eller kablede/
tradlese hovedtelefoner, skeermbaggrundsbelysning,
LED-lommelygte osv. vil pavirke batteriets driftstid.

Opladning
Oplad SCORE fer forste brug.

Opladning af et tomt batteri vil tage cirka 3-4 timer.

For at oplade batteriet skal du indsaette en af enderne
af kablet, der fulgte med enheden, til de kablede
hovedtelefoner/opladerindgangsstik og den anden
ende til opladningsadapteren.

4 Y4 )

- -1

[]
& L/
Du kan bruge en almindelig 5V 2A (minimum) USB-

stremadapter til at oplade enheden. Opladningstiden vil
stige, hvis du oplader enheden via USB-porten pa en pc.

Det grenne LED-lys blinker, ndr enheden oplades. Nar
opladningen er feerdig, lyser den grenne LED konstant,
og batteriikonet viser 3 bjeelker, der indikerer fuld
opladning.

Betjening med en Powerbank

Du kan ogsd tende og oplade batteriet med en
powerbank. For at gore dette skal du blot saette den
ene ende af kablet, der fulgte med opladeren, ind i de
kablede hovedtelefoner/opladerindgangsstik og den
anden endei powerbanken. Bemaerk venligst, at du ikke
vil veere i stand til at tilslutte kablede hovedtelefoner til
enheden, nar en powerbank er tilsluttet enheden.

VIGTIG! Brug IKKE detektoren under vandet, mens
den er tilsluttet en powerbank.

VANDTAT UDSKIFTELIG RESERVEBATTERI
Dette vandtaette og genopladelige batteri kan som
ekstraudstyr fas separat, og det kan bruges, nar
enhedens interne lithiumpolymerbatteri er opbrugt,
og du ikke er i stand til at oplade batteriet.

4 )
@

Lavt Batteriniveau
Batteriikonet pad displayet viser batterilevetiden. Nar
opladningen falder, falder sgjlerne inde i batteriikonet

=& /N

Nar batteriet er afladet, vises “Lo”-meddelelsen pa
displayet, og enheden lukker ned.

BATTERI ADVARSLER
Udseet ikke enheden for ekstreme temperaturer (f.eks.
en bils bagagerum eller handskerum)

Oplad ikke batteriet ved temperaturer over 35°C (95°F)
eller under 0°C (32°F).

SCORE batteri kan kun udskiftes af Nokta Detectors
eller dets autoriserede servicecentre.
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KORREKT BRUG

Mens den registrerer, kan enheden registrere de
metalgenstande, du har pa dig, eller dine sko og
generere falske signaler.

Mens den registrerer, vil enheden ikke registrere de
metalgenstande, du baerer eller dine sko, og den vil ikke
generere falske signaler.

KORREKT MADE AT SVINGE

Forkert segespolevinkel

X

Korrekt sagespolevinkel

v

Forkert made at svinge pa

Det er vigtigt at holde sggespolen parallelt med jorden
for at fa ngjagtige resultater.

Korrekt made at feje pa
Segespolen skal hele tiden veere parallel med jorden.




QUICK GUIDE 3) Du kan gge fglsomheden ved at bruge Plus (+) &

; ; Minus (-) knapperne, hvis det er ngdvendigt. Forggelse
1) Tryk og hold Power & Settings-knappen nede i 3 4f fgsomheden vil give dig sterre dybde. Men hvis
sekunder for at teende enheden. En indlaesningsbjeelke

' ] % omgivelserne eller jorden forarsager overdreven stgj i
og softwareversionen under den vises pa skaermen. enheden, skal du seenke falsomhedsindstillingen.

Nakta

2) Nar enheden er taendt, starter den i Park program
og i Multifrekvens. Du kan aendre tilstanden baseret
pa jordforholdene. Du kan finde flere detaljer om
segeprogrammer og frekvenser lengere i denne
manual.

4. Hvis enheden modtager stej, nar du gager
folsomhedsindstillingen, kan du sla stgjreduktion til ved
at trykke laenge pa knappen Frekvens og stejreduktion,
for du seenker folsomhedsindstillingen.

TRIPLE s

SLEORE

Mt il

M ¢ il

5) Du kan begynde at detekte!
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FALLES OG PROGRAMBASEREDE
INDSTILLINGER Program-Baserede Indstillinger

Visse indstillinger er felles for alle programmer; DOUBLE (‘.;/ Tilpasset Diskriminationsmenster
andringer i disse indstillinger treeder i kraft i alle TRIPLE

programmer.

De fleste af indstillingerne er programmerbaserede, og ; )

de pavirker kun den aktuelt valgte program; andringer Frekvens / Stgjreduktion

foretaget i ét program pavirker ikke de andre.

Almindelige indstillinger og tilstandsbaserede 7
indstillinger er vist nedenfor: TRIPLE BED Jordbalance

Feelles Indstillinger

",
-’ Folsomhed

‘)) Volumen

(7) Reaktionsshastighed

= EE
= <
!?3; =i

/9/ Jern filter

\.I
~Q.| Baggrundsbelysning
g G| Jernafvisning (i
9 Bluetooth
’Ji Vibration "V\A% Jorddaemper

Y LED Lommelygte

WVZ| Audio Gain (AG)

(\5/ Notch

H;Z Antal Toner

‘_].. Jernvolumen

n-» Tonegraenser

EU
RN
= = = = ElE |

NA Threshold

Afvisning Af Kapsler

2
®

= INDHOLD 8




= INDHOLD

SOGEPROGRAMMER

SCORE og DOUBLE SCORE har 3, TRIPLE SCORE har 4 sage
programmer designet til forskellige terraener og mal.

OIn ¥ S A PAN

Navigering Gennem Sg@ge Programmer

Du kan nemt navigere gennem programmer ved at
bruge hgjre og venstre knapper. Det valgte programmer
vil blive indrammet.

PARK
"". Designet til ment- og smykkejagt
rt i byomrader og parker, hvor der er

masser af moderne affald (aluminiumsfolie, pull-
tabs, flaskehaetter osv.) til stede. Der er 3 toner i Park
Mode i SCORE- og DOUBLE SCORE-modeller. Enheden
producerer en lav tone for jernholdige mal med 01-
10 ID'er, en medium tone for guld og ikke-jernholdige
metaller med ID'er 11-41 og en hgj tone for ikke-
jernholdige metaller med ID'er 41-60 sasom sglv,
messing og kobber . | TRIPLE SCORE er standardantal
toner sat til 2, men i denne model kan brugeren andre
antallet af toner.

Dette program er optimeret til mellemstore til store
menter og smykker. Standarddiskriminationen er
indstillet til at afvise Target ID'er op til og med 10 for at
eliminere jernholdige mal.

gL @ R e s
Iniannnnannnannnnnnn

Afviste ID’er
1-10

Accepterede ID’er
11-60

For at undga mal som f.eks. aluminium kan du bruge
det brugerdefinerede diskriminationsmenster. | dette
menster er standarddiskriminationen indstillet til at
afvise mal-id'er op til og med 12.

1 10 20 30 40 50 60

S - - - SN
. I

Accepterede ID’er
13-60

Afviste ID'er
1-12

Guldmal kan falde mellem 11-12 ID’er. N&r dette mgnster
er valgt, kan du ikke registrere mal med 11-12 IDer.

Aluminiumsfolie genererer typisk et Mal ID pa 11.
Afhaengigt af formen kan dens ID dog ga op til 20.

Bade enkeltfrekvenser og multifrekvenser kan bruges
i dette program. Ud fra maltype kan du velge den
frekvens, du ensker. Multifrekvens i Park-program giver
mulighed for maksimal dybde og adskillelse. Der kan
saledes opleves en lille stgj.

Flaskehaetter er ugnskede mal for detektorister, og
de opdages for det meste som ikke-jernholdige
mal af metaldetektorer. Indstillingen for afvisning
af flaskehaette fgjes til Park-program som standard i
SCORE- og DOUBLE SCORE-modeller. Denne egenskab
giver dig mulighed for at skelne flaskehaetter som jern.
Denne funktion virker kun i Multifrekvens. | TRIPLE
SCORE-modellen kan flaskehaetteafvisning justeres af
brugeren, og standardveerdien er sat til nul (0).
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] MARK

Anbefales til ment- og relikviejagt pa
— grees og afgrede/plgjede marker.

Disse marker kan indeholde jernholdigt affald og koks.
For lettere at opdage menter og relikvier blandt disse
affaldsgenstande kan du bruge det brugerdefinerede
diskriminationsmenster. |  dette  mgnster er
standarddiskriminationen indstillet til at afvise mal-
id'er op til og med 12. Der er 2 toner i dette program,
og tonegraensepunktet er sat til 121 SCORE- og DOUBLE
SCORE-modeller. Antallet af toner og Tonegraense
niveauerne er indstillet til henholdsvis 2-tone og 12 i
mark program i SCORE- og DOUBLE SCORE-modeller og
kan ikke aendres af brugeren. | TRIPLE SCORE-modellen
kan antallet af toner og tonebrudpunkterne justeres af
brugeren.

Fabrikken har tilfgjet en Deep Target Identification-
funktion til Mark-program, som ikke er tilgeengelig i
andre programmer. Denne funktion ger det muligt
at detektere ikke-jernholdige dybe mal, som er
maskeret eller detekteret som jern (jernholdige), som
ikke-jernholdige. Denne funktion kan ikke justeres af
brugeren.

Bade enkeltfrekvenser og multifrekvenser kan bruges
i dette program. Multifrekvens i markprogram giver
mulighed for maksimal dybde og adskillelse.

ID-opl@sningen for ID’er 11-15 er forskellig i Park
versus Mark-program. Du far muligvis et andet ID i
de forskellige programmer for mal, der falder inden
for dette ID-interval.

Park og Mark-program tilbyder 3 forskellige Multi-
frekvenser som Multi-1 (M1), Multi-2 (M2) og Multi-3
(M3). For detaljer, se venligst afsnittet Frekvens.

| Park- og Mark-programmer kares forskellige
algoritmer i M3 Multi-frekvens. P& affalds steder
ber M3 Multi-frekvens i Park-program foretraekkes.
Nar et mal er isoleret under jorden, vil ID'et veere
det samme i begge programmer. Men hvis malet er
ved siden af affald, sdésom aluminiumsfolie, vil Multi
3 i Park-program generere et mere ngjagtigt ID for

malet.

STRAND

Dette program er optimeret til brug

—r
<
——) pa tert eller vadt strandsand samt til

undervandsbrug op til 5 m. (16 fod).

Saltet, der typisk er til stede i strandsand og hav, far
sandet og vandet til at vaere meget ledende og generere
stgj og falske signaler. Enkeltfrekvensdetektorer kan
ikke fungere i disse miljger, eller de fungerer darligt.
Multifrekvens kan minimere denne stgj, hvilket giver
maksimal ydeevne i disse miljger.

Af disse grunde kan enkelt frekvens ikke bruges
i strandprogram. Nar Strandprogram er valgt,
skifter enheden automatisk til Multifrekvens, og
enkeltfrekvens kan ikke veelges.

| SCORE- og DOUBLE SCORE-modeller er antal
toner i strandprogram indstillet til 2-tone, og
tongraensepunktsniveauet er indstillet til 10, og det
kan ikke @ndres af brugeren. | TRIPLE SCORE-modellen
er antallet af toner og Tonegransen kan justeres af
brugeren.

Sort Sand

Nogle strande er daekket af sort sand, som indeholder
naturligt jern. Disse typer strande ggr metaldetektion
naesten umulig. Strandprogram registrerer automatisk
sort sand og viser et advarselsikon gverst pa skeermen

i infosektionen.
X

Eh —r
B PAN

Nar dette ikon forsvinder, genoptager enheden sin
normale drift.

VIGTIG! Efter at have nedsaenket enheden under
vandet og taget den ud, kan hgjttalerdaekslet veere
fyldt med vand, og enhedens lyd kan vaere deempet.
Dette er normalt. | et sadant tilfeelde skal du ryste
vandet, der er inde i hgjttalerdeekslet, let af, og lyden
vil blive normal igen.
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g& RELIKVIER
//‘G’l\ Meget dybe mal kan have veerdier teet
=4 pa den omgivende jord og kan derfor
ikke blive opdaget. Relic-program giver dig mulighed
for at opdage mal pa dybder, der ikke kan detekteres
i andre programmer. Dette program nulstiller jordens
balanceret jord, sa dybe manter og store masser kan
detekteres af detektoren. Men i dette program kan mal
pa udkantsdybder muligvis ikke give et ID, eller deres
ID kan vaere ustabilt.

Kun Multi-frekvens virker i Relic-program.

| Relic-program andres lydstyrken og frekvensen af
lyden i maldetektion proportionalt med signalets
styrke. Derfor er der i Relic-program ingen indstillinger
for antal toner, jern volumen eller tonegraensepunkt.
Relic-program mangler ogsa funktionerne jernfilter,
jorddeemper og flaskehaetteafvisning, som findes i
andre program. Relic-program har Iron Reject (Ir) og
Audio Gain (AG) funktioner, der ikke er tilgeengelige i

andre programmer.

Forskelle mellem segeprogrammer i SCORE-
og DOUBLE SCORE-modeller:

| Park-program er antallet af toner indstillet til 3-toner,
mens i felt- og strand-program er antallet af toner
indstillet til 2-toner.

| Park--program er kapsel afvisningsfunktionen
indstillet til niveau 6, mens den i felt- og strand-program
er indstillet til niveau 0.

| SCORE er jernfilter-funktionen indstillet til et hgjere
niveau (8) i Park- og Strand-programmer og i Mark--
program til et lavere niveau (3) som standard.

SENSITIVITET/FOLSOMHED

Felsomhed er enhedens dybdeindstilling. Det
bruges ogsa til at eliminere de omgivende
elektromagnetiske signaler fra det omgivende
milje og stejsignaler transmitteret fra jorden.

f"’ Folsomhedsindstillingen er 15 niveauer i TRIPLE
@ SCORE, 10 niveauer i DOUBLE SCORE og 5
niveauer fin SCORE.

Indstilling af felsomhed er en personlig preeference.
Det er dog vigtigt at indstille falsomheden til det hgjest
mulige niveau, hvor der ikke hgres store knaldende
lyde for at undga at ga glip af mindre og dybere mal.

Felsomhed er en faelles indstilling for alle programmer,
og &ndringer af denne indstilling vil pavirke dem alle.

Justering Af Folsomheden

P3 hovedskaermen skal du bruge Plus (+) & Minus (-)
knapperne til at gge eller mindske felsomhedsniveauet.
Etenkeltklikforataendre niveauerneetefteret,ellerhold
nede for at sendre dem hurtigt. Felsomhedsniveauet
vises i Target ID-displayet.

Felsomhedsindikatoren er placeret pd venstre side
af mal-id'et. Indikatoren bestar af 5 sgjler. Hver sgjle
repraesenterer 3 niveauer af felsomhed for TRIPLE
SCORE, 2 niveauer af falsomhed for DOBBEL SCORE og
1 niveau af falsomhed for SCORE.
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Felsomhedsvaerdierne svarende til hvert niveau pa
felsomhedsindikatoren er vist nedenfor:

( ) ( R ) ( ) (.
—CDo o T3 -
D 5 ] (] ]
(] - - - -
- - - - -
(e (e fav (A (i
SCORE 1 2 3 4 5
DOUBLE 1-2 3-4 5-6 7-8 9-10
TRIPLE 1-3 4-6 7-9 10-12  13-15

Enheden starter
felsomhedsniveau.

altid med det sidst justerede

VIGTIG! For at opna maksimal dybdeydelse, for
at eliminere stgj forarsaget af elektromagnetisk
interferens, prov at stgjreducere automatisk forst,
for du seenker falsomhedsniveauet.

DYBDEINDIKATOR

@ Enheden giver en estimeret maldybde i henhold
@ il signalstyrken under detektion.

@m Dybdeindikator viser malets naerhed til overfladen
@@ i 5 niveauer under detektion. Efterhanden som
X malet kommer teettere pd, falder niveauerne og
Z N

omvendt.
Dybdedetektion justeres under forudssetning af, at
malet er en 2,5 cm (1") ment. Den faktiske dybde varierer
afhaengigt af malets storrelse. For eksempel vil detektoren
angive mere dybde for et mal, der er mindre end en 2,5
cm (1”) mgnt og mindre dybde for et stgrre mal.

Overfladisk mal Dybt mal
] ]
— (]
(] (]
() -
(] @
2 2a

VIGTIG! Da enhedens driftsfrekvens har en direkte
indvirkning pa enheden, kan den estimerede
dybde variere for det samme mal under
frekvensaendringer.
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FREKVENS

% SCORE tilbyder Multi frequency (M1/M2/M3),
hvor en bred vifte af frekvenser fungerer
samtidigt, samt enkelte frekvenser. | SCORE- og DOUBLE
SCORE-modeller er kun 15 kHz tilgeengelig som en
enkelt frekvens. | TRIPLE SCORE-modellen kan brugeren
veelge 4 kHz, 15 kHz og 20 kHz frekvenser.

Ml Sk,

Du kan nemt skifte mellem frekvenser ved at trykke
kort pd knappen Frequency & Noise Cancellation.
Stgjreduktion kan udfgres ved et langt tryk pa samme
knap.

Det anbefales at bruge Multifrekvens i alle programmer.
Nar Multifrekvens er valgt, vises bogstavet “M" pa
skeermen. Nar en enkelt frekvens er valgt, vises
frekvensen numerisk pa skeermen.

Frekvens pavirker kun den aktuelt valgte programm;
andringer foretaget i én programm pavirker ikke de
andre.

Lavt Ledende Mal

Folie, Sma Guldsmykker,
Nikkel, Koks...

Hoje Frekvenser giver
bedre resultater

Samtidig Multi Frequency giver bedre resultater for alle mal

| omrader, hvor der er elektromagnetisk interferens, kan
enkelte frekvenser vaere mindre stgjende sammenlignet
med multifrekvenser. De vil dog vaere mindre fglsomme
over for mange mal pa samme tid.

Multi Frekvens

Multifrekvens, der kerer flere frekvenser samtidigt,
giver brugeren fordelen af at deekke et bredere udvalg
af mal pa alle typer terraen.

Derudover tilbyder den maksimal dybde til en lang
reekke metaller med forskellige stgrrelser pa vadt salt
strandsand og undervands ved at minimere jordstgj.

Programmer og Frekvenser

Til forskel fra strand- og relikvieprogrammer tilbyder
Park- og Mark-programmer 3 multifrekvenser som
Multi-1 (M1), Multi-2 (M2) og Multi-3 (M3). M1 er mere
folsom over for hojere ledere, mens M2 detekterer
lavere ledere bedre.

M3 er ideel til fugtig, vad og/eller ledende jord. Det
reducerer virkningen af fugt i jord, som kan forarsage
falske. Det svaekker ogsd responsen fra mal, der
genererer 10-11 ID’er, sdsom koks og aluminiumsfolie.

Mellem Ledende Mal

Monter, Store Smykker,
Lille Solv..

E

Lave Frekvenser giver
bedre resultater
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ST@J) REDUCERING

Det bruges til at eliminere den elektromagnetiske
interferens, som enheden modtager fra en
anden detektor, som fungerer i det samme
frekvensomrade i nzerheden eller fra omgivelserne
(hgjspaendingsledninger, celluleere  basestationer,
tradlgse radioer og andre elektromagnetiske enheder).

>/
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Der er 13 kanaler tilgengelige for alle frekvenser
inklusive multifrekvens. Standardkanalen er 1.

Stojreduktion pavirker kun den aktuelt valgte program
og frekvens; &endringer foretaget i én program pavirker
ikke de andre programmer eller frekvenser.

Hvis der modtages for meget stgj, nar segespolen
lgftes i luften, kan dette veere forarsaget af de lokale
elektromagnetiske signaler eller hgjt falsomhedsniveau.

For at opnd maksimal dybdeydelse, for at eliminere stgj
fordrsaget af elektromagnetisk interferens, prov forst
stgjreduktion, for du seenker falsomhedsniveauet.

Detektorer kan blive stgjende pa grund af elektrisk
interferens og kan udvise uregelmaessig adfeerd,
sasom tab af dybde eller ustabilt mal-ID. Indstillingen
Noise Cancellation giver dig mulighed for at eliminere
ugnsket stgj.

Stgjreduktion

1. For du laver en stejreduktion, skal du lgfte enheden
op i luften som vist pa billedet og holde den stille, indtil
processen er afsluttet.

2. Du kan starte stgjreduktionen ved at trykke leenge pa
knappen Frequency & Noise Cancellation.

3. Nér processen er feaerdig, vil det automatisk
valgte kanalnummer blive vist, og der hgres en
bekraeftelseslyd.

VIGTIG! Noise Cancellation veelger den mest
stgjsvage kanal baseret pa forskellige kriterier.
Nogle gange kan den valgte kanal dog stadig vise
noget stgj.
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MAL-ID

Mal ID (2-cifret nummer i midten af skeermen) er
det tal, som metaldetektoren producerer baseret pa
metallernes ledningsevne og giver en idé til brugeren
om, hvad malet kan vzere.

M2 il

Nakta

Mal-ID vises med to cifre pa displayet og gar mellem
01-60.

SCOREs Target ID-skala bestar af 30 linjer og hver linje
repraesenterer 2 Target ID'er.

= T N S S S
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Udover at vise Target ID’et midt pa skeermen, er ID'et
ogsa markeret med en lille cursor under ID-skalaen.

Jernholdig raekkevidde er 1-10.
Ikke-jernholdigt omrade er 11-60.

Inogletilfeelde kan enheden producere flere ID'er for det
samme mal. Med andre ord kan ID’erne veere nervese.
Dette kan skyldes flere faktorer. Malretning, dybde,
metallets renhed, korrosion, mineraliseringsniveau i
jorden osv. Selv retningen af sggespolens svingning
kan fa enheden til at generere flere ID'er.

I nogle tilfelde kan enheden ikke give noget ID.
Enheden skal modtage et steerkt og klart signal fra
malet for at kunne give et ID. Derfor er den muligvis
ikke i stand til at give et id for mal pa randdybder eller
mindre mal, selvom enheden registrerer dem.

Husk pa, at mal-id’er er “sandsynlige”, med andre ord
estimerede veerdier, og det ville ikke veere muligt at
kende egenskaberne af et nedgravet objekt ngjagtigt,
for det er gravet ud.

IDer for ikke-jernholdige metaller som kobber, sglv,
aluminium og bly er hgje. Mal-id-omradet for guld er
bredt og kan falde inden for det samme omrade af
metalaffald sdsom folie, kapsler og daseringe. Derfor,
hvis du leder efter guldmal, forventes det at grave
nogle affaldsmetaller ud.

Menter, der seges i hele verden, er lavet af forskellige
metaller og i forskellige storrelser pa forskellige
geografiske steder og historiske epoker. For at lzere
mal-id’erne for mgnterne i en bestemt zone, foreslas
det derfor at udfere en test med praverne af sadanne
mgnter, hvis det er muligt.

Det kan tage lidt tid og erfaring at udnytte funktionen
Target ID bedst muligt i dit segeomradde. Forskellige
marker og modeller af detektorer producerer
forskellige Target ID-numre.




— SLORE.

= INDHOLD

DISKRIMINATIONSM@NSTER

T SCORE tilbyder avanceret
diskriminationsindstilling til brugere for en
lettere betjening.

PUN
A114

Ved at bruge Pinpoint & Discrimination-knappen
kan du velge et af de 3 forskellige forudindstillede
diskriminationsmenstre og 1 separationsmegnster, som
er fuldsteendig under brugerens kontrol.

Standarddiskrimineringsmensteret for Park-, Mark-,
Strand-programmer er “F’-diskriminationsmegnsteret,
som star for Ferrous Off. Standard-
diskrimineringsmensteret  for  Relic-program  er
diskriminationsmensteret for alle metaller (A).

| SCORE afvises eller accepteres to ID'er pa samme tid.

Diskrimineringsindstillingen pavirker kun den aktuelt
valgte program; aendringer foretaget i ét program
pavirker ikke de andre.

R
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All Metal Diskriminationsme@nstre

| dette monster accepteres alle ID'er pa ID-
skalaen (1-60). Med andre ord er alle stregerne
pa skalaen synlige, og intet ID afvises. Enheden
udsender en lydrespons for alle metaller savel
som jorden, og deres ID’er vil blive vist pa
skaermen.

Ground Off Diskrimineringsmenster

| dette meanster vil enheden ikke modtage
jordstej og vil ikke levere nogen lyd eller Target
ID for den. Mal-id'er 1 og 2 er slaet fra (afvist),
og resten er abne (accepteret).

Jernholdigt Off-Diskriminationsmgnster

| dette mgnster vil enheden ikke levere nogen
lyd eller mal-id for jernholdige mal. Mal-id’er 1
- 10 er sldet fra (afvist), og resten er abne
(accepteret).

Brugerdefineret Diskriminationsmegnster
Dette mgnster giver brugerne mulighed for at
skabe deres eget diskriminationsmgnster i
henhold til den type mal, de gerne vil acceptere
og afvise. Afviste id'er vil variere baseret pa
sggeprogrammet.

Acceptering og afvisning af ID’er kaldes ogsa “Notch’,
og denne funktion er tilgeengelig pa TRIPLE SCORE- og
DOUBLE SCORE-modellerne.

Standard, accepterede og afviste IDer i det
brugerdefinerede diskriminationsmgnster for hver
program er vist i tabellen nedenfor:

Afviste ID’er  |Accepterede ID'er
PARK 1-12 13-60
MARK 1-12 13-60
STRAND 1-10 11-60
RELIKVIER 1-10 11-60

Standard Diskriminationsmegnstre

Sogeprogram Diskriminationsmenstre
PARK Jernholdig Fra (F)
MARK Jernholdig Fra (F)

STRAND Jernholdig Fra (F)
RELIKVIER All Metal (A)

Valg Af Et Diskriminationsmgnster

Diskrimineringsmegnsteret aendres, hver gang du
trykker pa Pinpoint & Discrimination-knappen pa
hovedskaermen.

10 20 30 40 50 60
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PINPOINT

G P Pinpoint er at finde midten eller den ngjagtige
M placering af et detekteret mal.

SCORE er en bevaegelsesdetektor. Med andre ord

skal du flytte segespolen over madlet eller mdlet over

segespolen, for at enheden kan detektere malet.

Pinpoint-tilstanden er en ikke-bevaegelsestilstand.

Enheden fortsetter med at give et signal, nar
segespolen holdes stationaer over malet.

Nar der trykkes pa knappen Pinpoint & Discrimination,
slettes ubrugte ikoner fra skeermen. PP vises pa
skaermen.

I den pinpoint tilstand skelner enheden ikke mellem
metaller eller giver mal-id'er.

For at udfere pinpointing:

1. Nar et mal er detekteret, skal du flytte segespolen
til side, hvor der ikke er noget malsvar, og trykke pa
knappen Pinpoint & Discrimination.

2. Hold knappen trykket nede og fer segespolen
teettere pa malet langsomt og parallelt med jorden.

3. Signallyden bliver steerkere og skifter i tonehgjde,
mens man kommer teettere pa malcentret, og sgjlerne i
ID-skalaen begynder at fylde op udefra og ind.

4. Marker den position, der giver den hgjeste lyd ved
hjeelp af et vaerktgj eller din fod.

5. Gentag ovenstdende procedure ved at sendre din
retning 90°. Handlinger, der skal udferes fra et par
forskellige retninger, vil indsnaevre malomradet og give
dig de mest ngjagtige detaljer om malplaceringen.
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INDSTILLINGER

For at gd ind i indstillingsmenuen skal du

trykke én gang pa Power & Settings-knappen.

Nar knappen er trykket, vises alle indstillinger
nederst pa skaermen. Den valgte indstilling vil blive
indrammet. For bedre synlighed vil den blinke, og dens
niveau vil blive vist pa skaermen.

Du kan navigere gennem indstillingerne ved hjaelp af
hgjre og venstre knapper.

Du kan justere niveauet for en indstilling ved hjzelp af
plus- (+) og minus (-) knapperne.

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen for at
forlade indstillingsmenuen.

1. Jordbalance TRIPLE
7/

1

SCORE er designet til at fungere uden jordbalance
pa de fleste terraener. For erfarne brugere og pa
steerktmineraliserede omraderviljordbalancering
dog give enheden ekstra dybde og stabilitet.

Jordbalance kan udfgres pa 2 mader: Automatisk og
Manuel.

Jordbalance kan ikke udfgres i Relic-program.
Jordbalancen pavirker kun den aktuelt valgte program;

@ndringer foretaget i én program pavirker ikke de
andre.

Enhedens jord balancerer mellem 0-20 i strandprogram
og inden for omradet 0-99 i alle andre programmer.

Automatisk Jordbalance
Automatisk jordbalance udfgres som folger i alle
s@geprogrammer:

1. Find et sted, hvor der ikke er metal.

2. Tryk pa Power & Settings-knappen for at rulle til
jordbalanceindstillingen, og tryk og hold knappen
Pinpoint & Discrimination nede. Jordbalance-
ikonet begynder at blinke i infosektionen g@verst, og
jordbalanceniveauet vil blive vist i midten af skaermen.
Hvis der ikke tidligere er udfert jordbalancering, vil
dette niveau altid veere nul (0).

3. Start med at pumpe sggespolen op og ned fra ca. 15-
20 cm over jorden ned til ca. 3 cm fra jorden med jeevne
bevaegelser og hold den parallel med jorden.

I
L 15-20cm

‘t :|:3cm
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4. Fortseet, indtil lyden reduceres som reaktion pa
jorden. Baseret pa jordforhold tager det normalt
omkring 5-6 pump, fer jordbalancen er gennemfart.

|
L 15-20cm

‘t :|:3cm

5. Nar jordbalancen er gennemfort, vises
jordbalanceniveauetisektionenTargetID padisplayet. For
at sikre, at jordbalancen er korrekt, skal jorden balancere
mindst 2-3 gange og kontrollere jordbalanceniveauerne
pa displayet. Generelt ma forskellen mellem niveauerne
ikke veere stgrre end 1-2 tal.

HHod)s0walyd
Nokta

6. Hvis du ikke kan balancere jorden, betyder det, at
enten er jorden for ledende eller ikke mineraliseret, eller
ogsa er der et mal lige under sggespolen. | et sadant
tilfelde skal du preve jordbalancering pa et andet sted.

VIGTIGT:Enheden  vil  automatisk  nulstille
jordbalanceveerdien til nul (0), nar jordbalance ikke
kan udferes i park- og markprogrammer.

VIGTIGT: Efterat have udfertautomatiskjordbalance
i strandprogram, hvis stgjreduktionsfunktionen er
aktiveret, bedes du venligst jordbalance igen for
bedre registrering.

Manuel Jordbalance

Giver dig mulighed for manuelt at aendre
jordbalanceniveauet. Det foretraekkes ikke, mest fordi
det tager tid. Det er dog den foretrukne mulighed i
tilfeelde, hvor en vellykket jordbalance ikke kan udferes
ved hjeelp af andre metoder, eller der kraeves mindre
korrektioner til den automatiske balance.

1. Find et klart sted uden metaller.

2. Tryk pa Power & Settings-knappen for at rulle til
jordbalanceindstillingen. Jordbalanceniveauet vil blive
vist midt pa skeermen.
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3. Du skal lytte til lydene fra jorden for at udfere manuel
jordbalance. Pump sggespolen op og ned fra ca. 15-
20 ¢cm over jorden ned til 3 cm fra jorden med jeevne
bevaegelser og hold den parallelt med jorden.

]
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4. Hvis du far en lav tone, mens du pumper spolen,
betyder det, at du skal @ge jordbalancevaerdien ved at
bruge Plus (+) knappen. Pa den anden side, hvis du far
en hgj tone, ber du reducere jordbalancevaerdien ved
at bruge minus (-) knappen.

39
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5. Fortseet ovenstaende proces, indtil jordreaktionen er
elimineret.

Jordbalanceveaerdien kan variere i enkelt frekvens og
Multi frekvens i visse jordtyper.

Lyden elimineres muligvis ikke helt pa visse terraener.
| dette tilfeelde, hvis jordstgjen er minimeret, betyder
det, at jordbalancen er udfert.

Jordtracking

Enheden sporer andringerne i jorden under
detektering og opdaterer jordbalancen automatisk.
Jordaendringer, der ikke er synlige for gjet, vil pavirke
detektorens dybde- og diskriminationsydelse.

Tryk pa Power & Settings-knappen for at rulle til
jordbalanceindstillingen. Tryk pa@ knappen Pinpoint
& Discrimination én gang. | infosektionen, gverst pa
skaermen, vises ikonet for jordsporing.

Enheden opdaterer jordbalancen automatisk, sa leenge
spgespolen svinges over jorden. Det giver ingen
feedback til brugeren.

Tracking er velegnet til brug i omrader, hvor forskellige
jordstrukturer er til stede inden for det samme land
eller pa marker, hvor mineraliserede bjergarter er
spredt vidt fra hinanden. Hvis du bruger jordtracking
i omrader, hvor varme klipper er intenst til stede, er
enheden muligvis ikke i stand til at fjerne disse staerkt
mineraliserede klipper, eller du kan ga glip af de mindre
eller dybere metaller.

VIGTIGT: Nar sporingsfunktionen er aktiveret,
blinker jordbalanceniveauet pa skeermen. | Relic-
program, nar den anden jordbalance (se naeste
afsnit) aktiveres, mens sporingsfunktionen er
aktiveret, vil jordbalanceniveauet blive vist konstant.

20
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Balancering Af Jorden Pa Stranden

| modellerne DOUBLE SCORE og TRIPLE SCORE er brugerne
udstyret med en stabilitetsindstilling ud over jordens
balance. Denne indstilling reducerer stgj og falske signaler
modtaget fra jorden pé stranden, hvilket giver mulighed for
mere bekvemme sggninger.

Brugere kan, hvis de gnsker det, opnd de bedst egnede
indstillinger til deres omgivelser ved at udfere en automatisk
jordbalance. Alternativt kan de justere stabiliteten, sa den
passer bedst til deres detektionsforhold.

| strandprogram kan brugere justere jordbalancen mellem
-1 og -5 for at veelge det passende stabilitetsniveau for
miljoet.

3 QO:
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Nul-niveauet (0) af jordbalancen repraesenterer det mest
stabile niveau. Reduktion af stabilitetsniveauet mod -5 kan
oge stgjen fra strandsand og @ge sandsynligheden for at
detektere svage ledende metaller som guld, som giver et
111D.

Stabilitet

Lavt Ledende Metaller
-5

Anden Jordbalance | Relikvieprogram
Pa grund af sin konfiguration kan Relic-program f& enheden
til at give falske signaler til jordaendringer og mineraliserede/
varme sten. Dette kan fordrsage ubehag for brugeren under
detektion. Beast-program tilbyder brugerne en anden
jordbalancefunktion til at overvinde mineraliserede/varme
sten, rede mursten og andre jordeendringer i det omgivende
miljg, som har andre egenskaber end jorden, der er blevet
jordafbalanceret. Med den anden jordbalance, afhaengigt
af egenskaberne af den varme sten eller mursten, kan der
i nogle tilfelde opnas fuldstaendig stilhed over disse falske
mal. | andre tilfeelde kan et brudt signal heres. Brudte lyde
indikerer, at det detekterede mal er en mineraliseret/varm
sten.

For at bruge denne funktion:

1. Tryk én gang pa Power & Settings-knappen, og velg
Jordbalancen.

2. Aktiver derefter funktionen 2. jordbalance ved at trykke pa
Frekvens-knappen. Nar 2. jordbalance er aktiveret, vises tallet
“2"pa skaermen over bogstaverne Gb.

3.Du kan udfgre den 2. jordbalance ved at trykke pa pinpoint-
knappen.

Nar Relic mode er valgt, kan 1. og 2. jordbalancering kun
udferes automatisk. Manuel jordafbalancering er ikke mulig.

Du kan skifte fra 2. jordbalance til den forste ved at trykke pa
Frekvens-knappen igen.

Nulstilling af 1. og 2. Ground Balance-indstillinger i
Relic Mode

Mens Relic-program er valgt, skal du trykke én gang pa
Power & Settings-knappen og veelge Jordbalancen. Langt
tryk pa plus-knappen (+) vil nulstille jordbalancen. Nar
knappen holdes nede, vises en animation pa skaermen. For at
nulstille den 2. jordbalanceveerdi skal du forst aktivere den 2.
jordbalance. Nulstil den 2. jordbalancevaerdi ved at trykke pa
Plus (+) knappen igen.
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2. Reaktionsshastighed
f?) Indstillingen  Recovery

hastigheden af malresponsen.
Det giver mulighed for adskillelse mellem flere mal i
umiddelbar naerhed.

Speed  justerer

Indstillingen for reaktionshastighed giver dig mulighed
for at registrere mindre mal blandt skrald eller
jernholdige mal.

DOBBELT SCORE Indstillingen for reaktionshastighed
kan justeres mellem 1 og 3, hvor 1 er den langsomste
og 3 er den hurtigste.

TRIPLE SORE Recovery Speed-indstillingen kan justeres
mellem 1 og 5, hvor 1 er den langsomste og 5 er den
hurtigste.

Indstillingen for reaktionshastighed pavirker kun den
aktuelt valgte tilstand; sendringer foretaget i én tilstand
pavirker ikke de andre.

Nar indstillingen for reaktionshastighed er indstillet til
et lavere tal, falder enhedens evne til at registrere mal i
naerheden, men dens dybde gges.

P& samme made vil en hgjere reaktionshastighed age
enhedens evne til at registrere mal i nzerheden, men vil
mindske dybden.

Det anbefales, at du gver dig med forskellige metaller
placeret teet pa hinanden, for du begynder at bruge
denne indstilling.

|
Lav _
Reaktionshastighe‘\
Medium :

Reaktionshastighed

Hoj :
Reaktionshastighed ‘

Justering af reaktionshastigheden

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Veelg
indstillingen Recovery Speed ved hjalp af hegjre og
venstre knapper. Det aktuelle niveau vil blive vist pa
skaermen. Skift niveauet for reaktionshastigheden ved
hjaelp af plus- (+) og minus (-) knapperne.

N

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen for at ga
tilbage til hovedskaermen.

VIGTIG! Forggelse af Recovery Speed-niveauet
giver mulighed for en hurtigere sving-hastighed
med mindre chance for at misse mal. Forggelse af
reaktionshastighedsniveauet med samme svinge-
hastighed vil hjeelpe med at eliminere jordstaj, men
det vil mindske detektionsdybden.

Hvis du steder pa hgje niveauer af jordstgj pa
strandsand eller under vandet, sa prgv at gge
reaktionshastigheden.

Standardindstillinger For Reaktionshastighed

Segeprogram | DOUBLE SCORE | TRIPLE SCORE
PARK 2 3
MARK 2 3
STRAND 2 3
RELIKVIER - 2
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3. Jernfilter

Jernfilter gor det muligt at spore @nskede ikke-
jernholdige mal pa affaldssteder, tidligere
maskeret af jern.

Indstillingen for jernfilter (IF) gar mellem 0-9 i
Park- og Markprogrammer og 1-9 i strandprogram.
Standardvaerdien er 3.

%

Denne indstilling virker kun, nar Multi Frequency er
valgt.

Indstillingen for jernfilter pavirker kun den aktuelt
valgte program; eendringer foretaget i én tilstand
pavirker ikke de andre.

Der er ingen jernfilterindstilling i relikvietilstand. Iron
Reject-indstillingen bruges i stedet.

Niveau 9 vil veere praktisk, ndr man forseger at
diskriminere nogle ugnskede mellemledere sdsom
haglpatroner som jern.

Lavere [F-indstilling vil @ge sandsynligheden for,
at jernholdige mal bliver klassificeret som ikke-
jernholdige mal og omvendt.

Justering Af Jernfilter

Nar enheden arbejder i multifrekvens, skal du trykke
én gang pa teend/sluk- og indstillinger-knappen. Veelg
jernfilterfunktionen ved hjzelp af hgjre og venstre knap.
Displayet viser det aktuelle jernfilterniveau. Den kan
justeres ved hjaelp af Plus (+) og Minus (-) knapperne.

ome )

Standardindstillinger For Jernfilter

Segeprogram SCORE* QF%ILL?_IEESSCCO%IEE
PARK 8 3
MARK 3 3
STRAND 8 3
RELIKVIER - -

*| SCORE-modellen kan jernfilterniveauet ikke sendres.
De fabriksindstillede niveauer bruges.

3.1. Jernafvisning (Ir) SLENZES

| Relic-program aendres lydstyrken og frekvensen
af den lyd, der produceres for bade ikke-
jernholdige og jernholdige mal i
overensstemmelse med styrken af det modtagne signal.
Det er muligt at skelne mellem jernholdige mal, isaer
dem, der er teettere pd overfladen ved at bruge jernet
Afvisningsindstilling  Afhaengigt af  signalstyrken
modtaget fra det jernholdige mal, udsender enheden en
lavere tone end ikke-jernholdige mal med frekvensen,
der varierer i henhold til signalets styrke.

&

Denne funktion er kun tilgeengelig i Relic-program.

Indstillingen for Iron Reject (Ir) varierer mellem 0 og 5,
med standardindstillingen 0.

Nar veerdien eges, @ges sandsynligheden for at udsende
en jernholdig tone for dybe ikke-jernholdige mal.

Justering af Iron Reject
Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Veelg
indstillingen Jernfilter/Iron Reject (Ir) ved hjaelp af hgjre
og venstre knap. Det aktuelle jernafvisningsniveau vil
blive vist pa skaermen, og bogstaverne “Ir” vises i venstre
side af skaermen. Skift niveauet for reaktionsshastigheden
ved hjalp af plus- (+) og minus (-) knapperne. Du kan
a@ndre veerdien af “Ir"-indstillingen mellem 1-5 ved at
bruge tasterne plus (+) og minus (-).
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4. Volumen

5. Baggrundsbelysning

Denne kontrol giver dig mulighed for at ege
eller mindske enhedens lydstyrke baseret pa
dine praeferencer og miljgforhold.

)

Lydstyrkeindstillingen bestar af 6 niveauer, og den er
indstillet til 3 som standard. Nar du slukker og taender
forenheden, starter den med det sidste lydstyrkeniveau,
du valgte.

Denne indstilling er felles for alle programmer;
andringer traeder i kraft i alle programmer.

Justering Af Lydstyrken

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Vzlg
lydstyrke ved hjeelp af hgjre og venstre knap. Det
aktuelle niveau vil blive vist pa skeermen. Skift
lydstyrkeniveauet ved hjelp af Plus (+) og Minus (-)
knapperne.

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen for at ga
tilbage til hovedskaermen.

Fordi lydstyrken pavirker stremforbruget, anbefaler vi,
at du ikke gger det mere end ngdvendigt.

Du kan tilslutte kablede hovedtelefoner til enheden
med hovedtelefonadapterkablet, der szlges separat.
Lydstyrken for hovedtelefonerne justeres ogsa gennem
enhedens lydstyrkeindstilling.

Nar der er tilsluttet hovedtelefoner med ledning, vises
hovedtelefonikonet i infosektionen gverst pa skaermen.

[ [
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Det giver dig mulighed for at justere skeermens
baggrundslysniveauihenhold til dine personlige
praeferencer.

Det spaender fra 0 til 5 og A1 til A5. Ved 0-niveau er
baggrundslyset slukket. Ved 1-5 niveauer vil den lyse
konstant. P4 A1-A5-niveauer lyser den kun i en kort
periode, ndr et mal registreres, eller mens du navigerer
i menuen, og derefter slukker den.

Denne indstilling er feelles for alle programmer;
a@ndringer traeder i kraft i alle programmer.

Du kan justere tastaturets baggrundsbelysningsniveau
samtidigt med indstillingen for  skaermens
baggrundslys. Mens baggrundslysindstillingen er valgt,
kan du teende/slukke for tastaturets baggrundslys ved
at trykke pa knappen Pinpoint & Discrimination.

Den kontinuerlige drift af baggrundsbelysningen
vil pavirke stremforbruget, hvilket ikke anbefales.
Baggrundslysindstillingen gendannes til den endelige
gemte indstilling, nar enheden slukkes og teendes igen.

Justering Af Baggrundsbelysningen

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Veelg
Baggrundslys ved hjeelp af hgjre og venstre knap.
Det aktuelle niveau vil blive vist pa skeermen. Skift
baggrundsbelysningsniveauet ved hjzlp af Plus (+) og
Minus (-) knapperne.

Tryk én gang pd Power & Settings-knappen for at ga
tilbage til hovedskaermen.

Nar  baggrundsbelysningen  er  teendt, il
baggrundslysikonet blive vist i infosektionen gverst pa
skaermen.

e T /-m»\
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6. Bluetooth®

Bluetooth®-indstillingen kan indstilles til O (fra) eller til 1
(til). Nar du slukker og teender for enheden, starter den
med den sidste indstilling, du valgte.

Denne indstilling bruges til at teende og slukke for
den tradlgse Bluetooth®-forbindelse.

Modtager lyd fra hojttaleren og Bluetooth®-
headsettet pa samme tid

Tryk pa plus-knappen (+), og veelg 2, nar Bluetooth®-
headsettet er parret.

Sla Bluetooth®-Forbindelsen Til/Fra

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Vzlg
Bluetooth® ved hjxlp af hagjre og venstre knap. Den
aktuelle vaerdi vil blive vist pa skaermen. Skift veerdien
ved hjzelp af Plus (+) og Minus (-) knapperne.

Nar den tradlgse forbindelse er sldet til, begynder ikonet
for Bluetooth-hovedtelefoner at blinke i infosektionen

gverst pa skaermen.
{
/é@»)
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Enheden vil sege efter de hovedtelefoner, den

b -
ﬁ
oprindeligt er blevet parret med, og fors@ge at oprette

—_——
forbindelse til dem. Dette forhindrer enheden i at
oprette forbindelse til andre Bluetooth®-enheder, nar
Bluetooth®-indstillingen er aktiveret. Hvis du vil parre
enheden med andre Bluetooth®-hovedtelefoner (andre
end dem, den oprindeligt blev parret med), skal du
slette dem fra hukommelsen.

Sletning Af Parrede Hovedtelefoner FraHukommelsen
Under Bluetooth®-indstillingen, hvis der trykkes leenge
pa Pinpoint & Discrimination-knappen, vil bogstaverne
“Fd” blive vist pa skeermen i 2 sekunder, og listen over
hovedtelefoner, der tidligere var parret med enheden,
slettes. Hvis du vil parre et nyt par hgretelefoner efter
dette, skal du felge parringsvejledningen igen.

Fd

4 ) o
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Nakta

Nar den parres med en hvilken som helst Bluetooth®-
hovedtelefon (Nokta BT-hovedtelefoner eller andet), vil
et af ikonerne nedenfor blive vist i infosektionen:

i 3

Standard Bluetooth®-hovedtelefoner
tilsluttet.
m *L aptX™ Low Latency-hovedtelefoner
(N L tilsluttet.

For mere detaljeret information om Nokta BT-
hovedtelefonerne, lees venligst instruktionerne, der
folger med hovedtelefonerne.

VIGTIGT: Nar hovedtelefonerne er parret
med enheden, og hvis der ikke sendes lyd
til  hovedtelefonerne i 14 minutter, lukkes
hovedtelefonerne automatisk ned for at spare strem.
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7. Jorddaemper

7.1. Audio Gain (AG) SRl

Det bruges til at eliminere falske jordsignaler i
hardt terreen.

Denne indstilling kan bruges bdde i multi- og
enkeltfrekvenser. Det anbefales, at du lader denne

indstilling std i off-position, medmindre det er
nedvendigt.

Du kan justere Ground Suppressor-vaerdien mellem 0-8
og 0 er standardvzerdien.

Ground Suppressor-indstillingen pavirker kun den
aktuelt valgte program; eendringer foretaget i ét
program pavirker ikke de andre.

| Relic-program er der ingen Ground Suppressor-
indstilling. | stedet bruges indstillingen Audio Gain
(AG).

Justering Af Jorddeemperen

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Brug
hejre og venstre knap til at veelge funktionen Ground
Suppressor. Displayet viser det aktuelle Ground
Suppressor-niveau. Du kan justere det ved hjaelp af
plus- (+) og minus-knapperne (-).

\~ Indstillingen  for  lydforsteerkning  e@ger
FN

lydstyrken af svage malresponser.
Indstillingen Audio Gain er kun tilgaengelig i Relic-
program.

Indstillingen for Audio Gain (AG) gar fra 1 til 6, med
standardindstillingen 2.

Justering Af Lyd Volumen

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Brug
hgjre og venstre knap til at veelge funktionen Ground
Suppressor/Audio Gain (AG). Det aktuelle Audio lyd-
niveau vil blive vist pa skaermen, og bogstaverne
“AG" vises i venstre side af skeermen. Skift niveauet
for lydvolumen ved hjeelp af plus- (+) og minus (-)
knapperne.

[) ‘.o
Ft’
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8. Brugerprofil TRIPLE

TRIPLE SCORE og DOUBLE SCORE tilbyder
brugerprofilfunktion, hvor du kan gemme dine
indstillinger og oprette forskellige brugerprofiler.

Dette er en fantastisk funktion for brugere til at beholde
deres optimerede indstillinger og f& adgang til dem
med det samme senere.

Alle brugerprofiler har SCOREs standardindstillinger.
TRIPLE SCORE har 3 og DOUBLE SCORE har 2
brugerprofiler.

Brugerprofil 1 er standardbrugerprofilen.

Den aktive brugerprofil, der er i brug, vises i
infosektionen gverst pa skeermen.

000, 4
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Brugerprofilindstilling

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Veelg
indstillingen Brugerprofil ved hjelp af hgjre og
venstre knapper. Nummeret i venstre side angiver
brugerprofilnummeret. Bogstavet E til hgjre betyder, at
ingen profil er blevet gemt, og bogstavet F betyder, at
en brugerprofil er blevet gemt.

Andring Af Den Aktive Brugerprofil
I brugerprofilindstillingen kan du aendre brugerprofilen
ved at bruge plus (+) og minus (-) knapperne.

cE
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Den valgte brugerprofil bliver farst aktiv, nar du forlader
indstillingen Brugerprofil.

Gem En Brugerprofil

TRIPLE SCORE og DOUBLE SCORE sporer alle 2endringer
foretaget i indstillingerne, og selvom du ikke gemmer
dem i en brugerprofil, starter enheden altid med de
sidst gemte indstillinger, nar du slukker og teender den
igen.

Men hvis du gerne vil gemme dine indstillinger
for en bestemt placering, kan du gemme dem i en
brugerprofil.

Nar du har valgt brugerprofiinummeret i
brugerprofilindstillingen, skal du trykke pa og holde
knappen Pinpoint & Discrimination nede for at gemme
dineindstillingeriden valgte brugerprofil. En animation
vises pa skaermen som falger.

4G d) QU@ &
Naokta
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Nar brugerprofilen er gemt, 2endres brugerprofilen fra
1E til 1F.

VIGTIG! Nar du ferst gemmer en brugerprofil, og hvis
du bruger den profil som den aktive brugerprofil, vil
alle eendringer, du foretager, blive gemt automatisk.
Forat beholde dine gemte indstillinger skal du veelge
en anden brugerprofil som den aktive brugerprofil.

Nulstilling Af Brugerprofilen

1. | indstillingen Brugerprofil skal du bruge Plus (+) &
Minus (-) knapperne til at veelge den gemte brugerprofil,
du vil nulstille.

2. Hvis en brugerprofil er blevet gemt far, skal du trykke
og holde Pinpoint & Discrimination-knappen nede for
at nulstille denne brugerprofil. Brugerprofilen andres
fra 1F til 1E.

VIGTIG! Nar du gemmer en brugerprofil, gemmes
alle indstillinger i alle programmer. Du kan ikke kun
gemme indstillingerne i et bestemt program.

9. NOTCH (Accepterer og afviser ID’er)

DOUBLE § TRIPLE

(‘;/ Med notch-funktionen kan du acceptere (sla til)

og afvise (deaktivere) 2 ID’er pa samme tid.
Linjerne for de afviste ID’er vil blive slettet, og disse ID'er
vil blive udtemt pa ID-skalaen. Enheden giver ikke et
lydsvar eller mal-id'er for disse mal.

Indstilling af notch pavirker kun den aktuelt valgte
program; andringer foretaget i ét program pavirker
ikke de andre.

Oprettelse Af Et Tilpasset Diskriminationsmgnster
Der er 2 forskellige mader at danne et brugerdefineret
diskriminationsme@nster pa: Manuel og automatisk.

Manuel Notch

Hold spolen stationeaer. Tryk pa teend/sluk- og
indstillingsknappen én gang, og brug hgjre og
venstre knap til at veelge den brugerdefinerede
diskriminationsmensterfunktion. Det sidste Target ID
vil blive vist pa skeermen, og en pilemarker vises under
Target ID-skalaen.

Flyt markgren med Plus (+) og Minus (-) knapperne.
Hver gang du trykker pa knappen, sendres mal-id'et
pa skaermen. Veelg det ID, du vil sl fra (afvis) eller til
(accepter).

10
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Tryk pa knappen Pinpoint & Discrimination. Hvis det
valgte ID blev slaet fra (afvist), vil det nu blive slaet til
(accepteret) og omvendt. Du kan fglge aendringerne pa
ID-skalaen.

10

2 % s s
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Automatisk Notch

Mens du er i Notch-indstillingen, sving spolen over det
mal, du vil afvise eller acceptere. Markgren under ID-
skalaen samt Target ID i midten viser malets ID.

For at sla ID'et fra eller til ved at trykke pa Pinpoint &
Discrimination-knappen.

10 30 50

20 40
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SCORE vil ikke generere et lydsvar for afviste mal. Deres
id'er vil dog blive vist i notch-diskrimineringsmenuen.

Markeren vises, hvor du sidst forlod den, naeste gang
du bruger indstillingen for notch-diskrimination.

Under automatisk notching, hvis ID'erne er for
ustabile, kan du trykke pa knappen Frequency & Noise
Cancellation for gjeblikkeligt at reducere fglsomheden,
sa du nemt kan sla ID'er til/fra.

Displayet viser bogstaverne ‘LS, hvilket indikerer, at
folsomhedsniveauet er blevet seenket.

10. Underindstillinger

| SCORE- og DOUBLE SCORE-modellerne
6 inkluderer menuen Underindstillinger kun
indstillinger for vibration og LED-lommelygte, som vist

nedenfor.
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| TRIPLE SCORE-modellen, i program Park, Field og 10.1. Antal Toner SixE3
Beach, inkluderer menuen Underindstillinger felgende

funktioner: Antal toner, Jernvolumen, Tonegreense, JTZ TRIPLE SCORE opdeler Target ID-skalaen i flere
Threshold, Afvisning af kapsler, Vibration og LED- 3 J zoner, hvilket giver brugeren mulighed for at
lommelygte. foretage forskellige tonejusteringer for mal, der falder i
hver zone.

Ved at @&ndre antallet af toner kan du bestemme, hvor
mange zoner du vil opdele ID-skalaen i. Takket veere
denne funktion kan du tildele den samme tone til alle
mal eller tildele en anden tone for hvert mal-id.

Du kan indstille antallet af toner til 1, 2, 3, 4, 6, 60 eller

P (tonehgjde).
S Indstillingen for Antal toner pavirker kun den aktuelt
;2 2 2 4 . . .
P00 50 YD valgte program; aendringer foretaget i et program

Nokto pavirker ikke de andre.

| TRIPLE SCORE-modellen, nar Relic-program er valgt,
inkluderer menuen underindstillinger kun vibrations-

og LED-lommelygteindstillinger, som vist nedenfor. >0 A
44 d) Q4 al D

Justering Af Antallet Af Toner

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Veelg
underindstillingerne ved hjelp af hgjre og venstre
knap. Tryk pa plus-knappen (+) én gang for at ga ind
i den gverste menu, og veelg indstillingen Antal toner
ved hjeelp af hgjre og venstre knap. Det aktuelle antal
toner vil blive vist pa skeermen. Vaelg antallet af toner
ved hjzlp af plus (+) eller minus (-) knapperne.

For at ga tilbage til den forrige menu skal du trykke én
gang pa Pinpoint & Discrimination-knappen.
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Nar Antal toner er valgt som 1-tone, vises indstillingerne
for jern volumen og tonegraenser ikke i menuen.

1-Tone

Target ID-skalaen er ikke opdelt i nogen zoner, derfor
er der kun 1 tonezone. SCORE genererer den samme
tonevolumen og tonefrekvens for alle mal.

1o 2% & 50 &
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2-Tone

Target ID-skalaen er opdelt i 2 zoner som jernholdige
og ikke-jernholdige. Standardzonerne for 2-tone er vist
nedenfor:

Tonegraense

(S N L
L e e e gyyyyl

Zone-2

3-Tone
Target ID-skalaen er opdelt i 3 zoner. Standardzonerne
for 3-toner er vist nedenfor:

Tonegraense Tonegraense
1 2

10

2 @ & %6
IANnnnnnnnnnnnm

Zone-1 Zone-2 Zone-3

4-Tone
Target ID-skalaen er opdelt i 4 zoner. Standardzonerne
for 4-toner er vist nedenfor:

Tonegraense
1 2 3

R S I S I
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Zone-1 Zone-2 Zone-3 Zone-4

6-Tone
Target ID-skalaen er opdelt i 6 zoner. Standardzonerne
for 6-toner er vist nedenfor:

Tonegraense
1 2 3 4 5
10 20 30 40 50 60

Zone-1 Zone-2 Zone-3 Zone-4 Zone-5 Zone-6
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60-Tone
Ligesom 2-tonen er Target ID-skalaen opdelt i 2 zoner
som jernholdigt og ikke-jernholdigt.

Forskellen mellem 2-Tone og 60-Tone er, at 60-Tone
genererer en separat tone med en forskellig frekvens
for hvert Target ID.

Enheden genererer lavfrekvente toner for jernholdigt
omrade og mellem- til hgjfrekvente toner for ikke-
jernholdige metaller.

Tonegreenser

Zone-2

Tonehgjde
Target ID-skalaen er opdelt i 2 zoner som jernholdigt og
ikke-jernholdigt svarende til 2-Tone Feature.

I denne toneindstilling andres den udsendte

lydfrekvens proportionalt med signalstyrken.

| indstillingen 60-toner bestemmes den udsendte
lydfrekvens baseret pd mal-ID-veerdien, hvorimod
den udsendte lydfrekvens i denne tonemulighed
bestemmes ud fra signalstyrken. Target ID-veerdien
bruges til at bestemme, hvilken zone malet er i. Mal i
Zone-1 producerer lyde ved lavere frekvenser, mens mal
i Zone-2 producerer lyde ved mellem- og hgjfrekvenser.

Tonegraenser

I

i 2% & 0 &
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Zone-2

VIGTIGT: For alle toneindstillinger kan Tone Graense-
funktionen kun justere pausepunktet mellem Zone-
1 0og Zone-2.

Standard antal toner pr. segeprogram

Segeprogram | pouneacore | TRIPLE SCORE
PARK 3 2
MARK 2 2

STRAND 2 2
RELIKVIER - -
10.2 Jernvolumen

‘.}4 Justeringen af jernvolumen giver brugerne

mulighed for at indstille lydstyrken for
jernholdige mal, hvilket ger det til en vidunderlig
funktion i omrdder med hgje koncentrationer af
affaldsmetal.

Jernvolumen gar fra 0 til 10. Jernvolumen er
programspecifik; sendringer pavirker kun den valgte
program.

Denne funktion er ikke tilgeengelig i Relic-program.

Nar Antal toner er indstillet til 1-tone, kan denne
funktion ikke bruges og vises derfor ikke i menuen.

Indstilling af strygestyrke er feelles for forskellige antal
toner. For eksempel, hvis Antal toner er indstillet til
2-tone, og jernvolumen sankes, forbliver den pa det
reducerede niveau, nar der skiftes til 3-tone eller en
anden toneindstilling.

Nar jernvolumen saenkes, producerer enheden en
lavere lyd for jernholdige mal. Indstilling af jernvolumen
til nul (0), mens den jernholdige zone ikke er skaret ud,
vil enheden registrere jernholdige mal, mal-id'et vises
pa skeermen, men enheden vil ikke udsende nogen
advarselstone.
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Justering Af Jernvolumen

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Veelg
underindstillingerne ved hjeelp af hgjre og venstre
knap. Tryk pa plus-knappen (+) én gang for at ga ind
i den gverste menu, og brug hgjre og venstre knap til
at veelge indstillingen jernvolumen. Det aktuelle jern
volumen eniveau vil blive vist pa skeermen. Juster jern
volumen ved hjzlp af plus (+) eller minus (-) knapperne.

For at ga tilbage til den forrige menu skal du trykke én
gang pa knappen Pinpoint & Discrimination.

el L 4
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Standard jernvolume niveau pr. segeprogram

Sggeprogram Jernvolumen
PARK 4
MARK 3

STRAND 3
RELIKVIER 10*

*¥| Relic-program kan jernvolumen ikke aendres, og den
fabriksindstillede veerdi bruges kun, nar funktionen

Iron Reject er aktiv.

10.3 Tonegraense MINIHAS

Indstillingen Tone Break Point giver dig

- .
nq— mulighed for manuelt at styre grensen for
malzonen, der vil producere en jernholdig lydrespons.

Standardtonegraensepunktet giver dig muligvis ikke
den sondring, du har brug for, mellem de mal, du leder
efter. Med Tone graense-indstillingen kan du justere
graenserne for den jernholdige zone.

Tone graense-indstillingen pavirker kun den aktuelt
valgte program.

Denne funktion er ikke tilgeengelig i Relic-program.

Nar Antal toner er indstillet til 1-tone, kan denne
funktion ikke bruges og vises derfor ikke i menuen.

Tonegraensepunktet er specifikt for det valgte antal
toner, og kun det valgte antal toner pavirkes af
eventuelle andringer. For eksempel, hvis antallet af
toner er indstillet til 2-tone, og tonegraensepunktet
&ndres, vil der ikke vaere nogen andringer for det
ovrige antal toner.

@A B ¥
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Justering Af Tonegraense

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Vzlg
underindstillingerne ved hjzlp af hgjre og venstre
knap. Tryk pa plus-knappen (+) én gang for at ga ind i
den gverste menu, og veelg indstillingen Tone graense
ved hjaxlp af hgjre og venstre knapper. Det aktuelle
tonegraensepunkt vil blive vist pa skeermen. Juster
Tone Greense ved at bruge Plus (+) eller Minus (-)
knapperne. Niveauet af Tone Graense Point kan justeres
i trin pad 2 enheder (f.eks. 10, 12, 14). Nar veerdien af
Tonegransepunktet andres, opdateres graenserne for
Zone-1 pa Target ID-bjzelken ogsa samtidigt.

= INDHOLD
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For at ga tilbage til den forrige menu skal du trykke én
gang pa Pinpoint & Discrimination-knappen.

Minimums- og maksimumvaerdierne, som Tone Break-
indstillingen kan tage for forskellige antal toner, er som

Standardtonegraensepunkter pr. segeprogram folger:
Antal Toner Minimum Maksimal
Sggeprogram Tone Graense punkt Veerdi Veerdi
PARK 10 2-Tone 2 58
MARK 12 60-Tone 2 58
STRAND 10 > 2 58
RELIKVIER 10* 3-Tone 2 38
*¥| Relic-program kan Tone Break ikke sendres, og den 4-Tone 2 18
fabriksindstillede veerdi bruges kun, nér Iron Reject- 6-Tone 2 18

funktionen er aktiv.

N&r Tone Break er justeret, @ndres slutniveauet for Tone Zone-1 og startniveauet for Zone-2 tilsvarende. Som
vist nedenfor, ndr Tone Break ges fra 10 til 30, udvides Zone-1, mens Zone-2 indsnaevres.

Tonegraenser Tonegraenser

10 20 30 40 50 60

10 20 30 40 50 60

1
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10.4 Threshold (Fintuning) SIXIZ8S
Denne indstilling ger det muligt for brugerne
7 ) at identificere mal lettere, og denne funktion

gor lyden af svagere signaler fra sma mal, sasom
guldklumper, mere horbare.

Nar Threshold-indstillingen er aktiveret, genererer
TRIPLE SCORE en lyd, som konstant hgres i baggrunden,
og denne lyd kaldes “threshold-lyden”.

Threshold omradet er fra 0 til 30.

Indstilling af thresholdvaerdi pavirker kun den aktuelt
valgte program; eendringer foretaget i ét program
pavirker ikke de andre.

Denne funktion er ikke tilgeengelig i Relic-program.

Do PG 7 ¥
N E L S
Nokta

Justering af Tone Break

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Veelg
underindstillingerne ved hjeelp af hgjre og venstre
knap. Tryk én gang pa plus-knappen (+) for at ga ind
i den gverste menu, og veelg indstillingen Threshold
ved hjeelp af hgjre og venstre knapper. Det aktuelle
thresholdniveau vil blive vist pa skermen. Juster
threshold ved at bruge plus- (+) eller minus- (-)
knapperne.

For at ga tilbage til den forrige menu skal du trykke én
gang pa knappen Pinpoint & Discrimination.
Thresholdtone For Afviste Mal

Thresholdtonen vil tom for at angive detektering af et
afvist mal.

Thresholdtone

Neutralt Niveau

/ Afvist M3l

Standard thresholdniveauer pr. segeprogram

PARK
MARK
STRAND
RELIKVIER

o |Oo |o

Thresholdniveauet pavirker direkte detektionsdybden
af mindre og dybere mal. Hvis threshold er sat for
lavt (0), kan svage signaler fra mindre eller dybere
mal blive overset. Tveertimod, hvis thresholdvaerdien
er sat for hgjt (30), vil enheden veere mere stgjende,
thresholdlyden vil veere hgj, og malresponserne vil ikke
blive skelnet. Derfor anbefales det at justere det til et
niveau, hvor du stadig kan hgre de sma lydvariationer
forarsaget af et mal.

Hgjthresholdniveau
(30)

Stort signal

Lille signal

Optimalt
thresholdniveau

Stort signal

Lille signal

A
Threshold
niveau

Lavt
thresholdniveau

Stort signal

Lille signal

A
Threshold

niveau Stgj
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10.6. Vibration

10.5 Afvisning Af Kapsler Si1i1482
@ Kapsler er ugnskede mal for detektorister, og de
opdages for det meste som ikke-jernholdige

mal af metaldetektorer. Med indstillingen Bottle Cap
Rejection kan du skelne kapsler som jern.

Indstillingen for afvisning af kapsler kan indstilles
mellem 0 og 8, og standardindstillingen er 0. Denne
indstilling virker kun i multifrekvens.

Indstillingen for afvisning af kapsler pavirker kun
den aktuelt valgte program; aendringer foretaget i én
program pavirker ikke de andre.

Denne funktion er ikke tilgeengelig i Relic-program.

Justering Af Kapselafvisning

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Vaelg
underindstillingerne ved hjzelp af hgjre og venstre
knap. Tryk én gang pa plus-knappen (+) for at ga ind
i den gverste menu, og brug hgjre og venstre knap til
at veelge indstillingen Afvisning af kapsler. Det aktuelle
niveau vil blive vist pa skeermen. Juster det ved at bruge
Plus (+) eller Minus (-) knapperne.

For at ga tilbage til den forrige menu skal du trykke én
gang pa Pinpoint & Discrimination-knappen.

Standardveerdier for afvisning af kapsler pr.
sggeprogram
Segeprogram DOU?3(I:.(I?§EORE TRIPLE SCORE
PARK 6 0
MARK 0 0
STRAND 0 0
RELIKVIER - -

P Denne funktion giver feedback til brugeren ved
'7"’ at frembringe en vibrationseffekt, nar et mal
detekteres.

Den kan bruges uafhaengigt eller sammen med
lydresponsen. Nar lydrespons er deaktiveret, leveres
alle svar under maldetektion kun til brugeren som
vibration.

Vibrationsindstillingen gar fra 0-5. Ved 0 er vibration
sldet fra. Sterrelsen af vibrationseffekten kan variere
afheengigt af malets dybde og svinghastigheden.
Denne indstilling er almindelig i alle segeprogrammer.

Denne indstilling er felles for alle programmer;
a&ndringer traeder i kraft i alle programmer.

Nar du slukker og taender for enheden, starter den med
det sidste vibrationsniveau, du valgte.

e e P Q¥
474 d) Q4 al D
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Justering Af Vibration

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Veelg
underindstillinger ved hjelp af hgjre og venstre
knap. Tryk pa plus-knappen (+) én gang for at ga til
topmenuen og vaelg vibrationsindstillingen ved hjzelp
af hajre og venstre knap. Det aktuelle vibrationsniveau
vises pa displayet. Du kan aendre niveauet ved hjelp af
plus- (+) og minus (-) knapperne.

Tryk pa knappen Pinpoint & Diskrimination én gang for
at ga tilbage til undermenuen.

Nar vibrationen er aktiveret, vil vibrationsikonet blive
vist i infosektionen gverst pa skaermen.

[m==h

Selvom vibrationen er sldet til, vil den ikke generere
et svar for mal i indstillingsmenuen, men kun pa
registreringsskaermen.

10.7. LED Lommelygte

N1/

h.d

Det er forlygten, der bruges til at belyse det
omrade, du scanner, mens det registreres om
natten eller pa meorke steder.

LED-lommelygte fungerer ikke, nar enheden er
slukket. Det anbefales kun at teende for det, nar det er
ngdvendigt, da det kraever ekstra batteristram.

LED-lommelygteindstillingen kan indstilles til 0
(slukket) eller til 1 (teendt). LED-lommelygten vil veere
slukket ved hver opstart.

Teend/Sluk For Led-Lommelygten

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Veelg
underindstillinger ved hjzelp af hgjre og venstre knap.
Ga til topmenuen ved at trykke én gang pa plus-
knappen (+) og veelg LED-lommelygteindstillingen
med hgjre og venstre knap. Teend/sluk lommelygten
ved hjzelp af plus- (+) og minus (-) knapperne.

Tryk pa knappen Pinpoint & Discrimination én gang for
at ga tilbage til hovedmenuen.

Nar LED-lommelygten er taendt, vil lommelygteikonet
blive vist i infosektionen @verst pa skeermen.

N

226 AR
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TILBAGE TIL FABRIKSINDSTILLINGER ADVARSELSMEDDELELSER

Enheden vil lukke ned kort efter, at en af nedenstdende
meddelelser vises pa skeermen:

I indstillingsmenuen, efter at have valgt
brugerprofilen i TRIPLE SCORE og DOUBLE SCORE eller
underindstillinger i SCORE, skal du trykke pa og holde
knappen Frequency & Noise Cancellation nede, indtil
bogstaverne Fd vises pa skeermen. En animation som
nedenfor vises pa skeermen. Bogstaverne Fd vises pa
skaermen, hvilket indikerer, at fabriksindstillingerne er
gendannet. Bogstaverne Fd forsvinder efter 2 sekunder.

M
m

-
D

SE

Tjekspole (CC)

Det indikerer en afbrydelse i segespolens
sendersignal. Segespolens stik kan veere
umonteret, last eller afbrudt. Hvis du ejer
en anden detektor med samme spolestik,
skal du veere sikker pa, at du ikke ved en
fejl har sat den forkerte spole pa. Hvis intet
af ovenstdende eksisterer, kan sggespolen
eller dens kabel have en defekt. Huvis
problemet fortseetter, nar du zendrer
spgespolen, kan der vaere et problem i
spolens styrekredslgb.

Lavt Batteri (Lo)

Nar batteriet er afladet, vises “Lo"-
meddelelsen pa displayet, og enheden
lukker ned.

Systemfejl (SE)

Teend for enheden igen, hvis enheden
lukker ned efter denne advarsel. Hvis
problemet fortseetter, skal du nulstille
enheden ved at trykke pa taend/sluk- og
indstillingsknappen og holde den nede i
30 sekunder. Kontakt teknisk service, hvis
problemet stadig eksisterer.

= INDHOLD
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SOFTWARE OPDATERING

SCORE har mulighed for softwareopdatering. Alle
softwareopdateringer, der foretages, efteratenheden er
frigivet pa markedet, vil blive annonceret pa produktets
webside sammen med opdateringsinstruktioner.

Systemversionsoplysninger:
Softwareversionen af SCORE vil blive vist under ID-
skalaen, hver gang du taender for detektoren.

[

[\ [=10{{=]

VIGTIGT: Hvis enheden ikke teender, efter at
softwareopdateringen er fuldfert, og opladnings-
LED’en blinker, selv nar enheden ikke er tilsluttet
USB, skal softwareinstallationen gentages.

= INDHOLD
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TEKNISKE SPECIFIKATIONER

SLEBE SLERE SLORE
Programmer Park | Mark | Strand [Relikvier] Park | Mark | Strand | Park | Mark | Strand
Frekvenser Az 1312 20Kz | Mlti | Multi | 15kHz Multi [ Multi | 15kHz Multi | Multi
Felsomhed 1til 15 1til 10 1til 5
Reaktionshastighed 1til5 1til3 X
Tilpassede Brugerprofiler 1til3 1til 2 X
Toneindstillinger 1,2,3,4,6,60,P X X
Jernvolumen 0til 10 X X
Tonegraenser Kun tone region-1 )( )(
Graensevaerdi 0til 30 X X
Afvisning Af Kapsler 0til8 X X
Notch Filter v X
Jern Filter 0til9 X
Jordbalance Automatisk / Manuel / Tracking X
Diskriminationsmgnstre 4 modeller (A, G, F, C)
Auto Frequency Shift Ja (13 kanaler)
Pinpoint v
Dybdeindikator v
Mal-id'er 1 til 60
Diskrimineringssegmenter 30 segmenter (1 segment for 2 id’er)
Volumen 0til6
Baggrundsbelysning 0 til 5/ Auto A1 til A5
Tastaturbaggrundsbelysning 7/
Bluetooth v
Jorddaemper 0til 8
Vibration 0til5
Led Lommelygte Teend Sluk
Vandtaethed IP68 - Fuldt nedszenkelig op til 5 meter (16 fod)
Kulfiber Skafter Nedre Og @vre Skafter Kun Nederste Staenger
Sggespole 2inkluderet: (59?(; g,,)zgg”) DD &sC24 SC3012x 9™ DD"

Bluetooth Heretelefoner

v X
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Bluetooth®-ordmaerket og -logoerne er registrerede varemaerker ejet af Bluetooth SIG, Inc.
Qualcomm® aptX™ er et produkt fra Qualcomm Technologies, Inc.

Nokta Detectors forbeholder sig retten til at aendre design, specifikationer eller tilbehgr uden varsel og uden
nogen som helst forpligtelse eller ansvar.

For forbrugere i EU: Bortskaf ikke dette udstyr
sammen med almindeligt husholdningsaffald.
Symbolet med krydset skraldespand pé dette udstyr
angiver, at denne enhed ikke ma bortskaffes som
almindeligt husholdningsaffald, men genbruges
i overensstemmelse med lokale myndigheders
forskrifter og miljokrav.

FCC ERKLARING

Denne enhed overholder del 15 af FCC-reglerne. Betjening er underlagt
folgende to betingelser: (1) denne enhed ma ikke forarsage skadelig
interferens, og (2) denne enhed skal acceptere enhver modtaget
interferens, inklusive interferens, der kan forarsage ugnsket drift.
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DETECTION TECHNOLOGIES

www.noktadetectors.com
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