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LAS OMHYGGELIGT FOR BRUG AF
ENHEDEN!

JURIDISKE ANSVARSFRASKRIVELSER

Overhold gaeldende love og regler for brug af metaldetektorer,
mens du bruger denne detektor. Brug ikke detektoren uden
tilladelse pad beskyttede eller arkaeologiske steder. Brug ikke
denne detektor omkring ueksploderet ammunition eller i militzere
omrader med begraenset adgang uden tilladelse. Underret de
relevante myndigheder med detaljer om eventuelle historiske
eller kulturelt betydningsfulde artefakter, du finder.

ADVARSLER
The LEGEND 2 er en avanceret elektronisk enhed. Saml eller betjen
ikke enheden, far du har laest brugermanualen.

Opbevar ikke enheden og segespolen under ekstremt lave eller
hgje temperaturer i leengere perioder. (Opbevaringstemperatur:
-20°C til +45°C.

Enheden har en vandtaethedsklassificering i henhold til P68,
hvilket tillader nedsankning ned til 5 meter (16 fod), eksklusive
Bluetooth®-hovedtelefoner.

Veer opmaerksom pa nedenstdende punkter efter brug af enheden,
iseer under saltvand:

1. Skyl systemboksen, stangen og spolen med vand fra hanen, og
sorg for, at alt saltvand er helt fiernet fra stikkene.

2. Brug ikke kemikalier til renggring og/eller andre formal.
3. Tor skeermen og akslen tarre med en blgd, ridsefri klud.

Beskyt detektoren mod sted under brug. Ved forsendelse skal
den placeres i den originale karton og sikres med stadsikker
emballage.

The LEGEND 2 metaldetektoren ma kun adskilles og repareres
af Nokta-autoriserede servicecentre. Uautoriseret adskillelse/

indtreengen i metaldetektorens kontrolhus uanset arsag
ugyldigger garantien.
VIGTIG!

Brug ikke enheden indenders, hvor omgivende metaller
kan forarsage kontinuerlige malsignaler. Brug kun i abne
udendgrsomrader.

Hold andre detektorer og elektromagnetiske enheder mindst 10
m (30 fod) fra enheden.

Baer ikke metalgenstande, mens du bruger enheden. Hold
enheden vak fra dine sko, mens du gar. Metal pa din krop eller i
dine sko kan blive detekteret som mal.
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SAMLING

Efter at have sat skiverne pa den nederste stang, skal du
fastgere den nederste stang til segespolen og fastgere den
ved at stramme skruen. Spaend den ikke for hardt.

Abn handtagslasene for at forbinde den midterste stang til
den @vre og nedre stang. Juster leengden til din hgjde,
spaend sideskruerne, og luk lasene for at fastgare.

VIGTIGT! Serg for, at de rade linjer pa steengerne er justeret, sa
de overlapper hinanden, som vist nedenfor.
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Vikl sggespolekablet rundt om stangen uden at overstraekke

det (Figur A), og seet derefter stikket i segespolens indgangsstik
pa systemboksen (Figur B), og fastger det ved at stramme metrikken,
indtil du herer et klik.

-

Figur B:

Hvis du vil justere armlaenet, skal du abne lasen. Nar det nar
den gnskede hgjde, skal du lukke lasen for at fastgere det.
(Figur Q).

Figur C:

Fastger armlaensremmen som vist pa billedet (Figur D), og spaend
den i henhold til din arms bredde.

Figur D:




VIGTIGT! Nar de rgde linjer pa steengerne er justeret, og
steengerne er indstillet til deres korteste position, bliver
segespolen roterbar. Ved at dreje og folde segespolen kan du
placere detektoren i en kompakt baereposition.

VIGTIGT! For at forberede detektoren til brug fra den kompakte
position skal systemboksen og s@gespolen vare justeret i
samme retning, og de rade linjer pa akslerne skal veere helt
justeret. Ellers kan steengerne ikke forleenges.

INDHOLD
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VIGTIGT! Den flade del pa bagsiden af detektorens steenger
sikrer en teet pasform.
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VIGTIGT! De rgde linjer pa bagsiden af staengerne angiver
den maksimale leengde, som steengerne kan forleenges til.
Overskrid ikke denne graense.
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INTRODUKTION TIL ENHEDEN

1. LCD-Skaerm

2.Teend/Sluk-knap / Indstillinger-knap

Tryk pd teend/sluk-knappen/indstillinger og hold den nede i 2
sekunder for at teende enheden. Tryk én gang for at dbne eller
afslutte indstillingerne. For at slukke enheden skal du trykke pa
teend/sluk-knappen/indstillinger og holde den nede.

2 e

Noakto

Bemeaerk: Nar du er i indstillinger, slukker du ikke enheden, hvis du
trykker og holder teend/sluk-knappen/indstillinger nede.

3. Jordbalance-knap

Tryk én gang pa Jordbalance-knappen for at abne eller afslutte
menuen for jordbalance. Tryk og hold Jordbalance-knappen nede
for at udfere automatisk jordbalancering.

4. Hgjre Knap
Pahovedskaermennavigererhgjreknapmellemtilstande,mensden
i indstillingsmenuen navigerer gennem indstillingsmulighederne.

5. Op- og ned-knapper

Brug op- og ned-knapperne til at justere den valgte
hurtigindstilling pa hovedskaermen eller til at sendre en hvilken
som helst indstillingsvaerdi i indstillingsmenuen.

6.Venstre Knap

P3 hovedskaermen skal du bruge venstre knap til at skifte mellem
brugerprofiler.Tryk og hold nede for at gemme eller slette en profil.
Brug den til at navigere mellem muligheder i indstillingsmenuen.

7. Knappen Pinpoint & Accepter/Afvis

Pa hovedskeermen aktiverer knappen Pinpoint & Accepter/
Afvis Pinpoint-tilstanden. Tryk én gang for at dbne eller afslutte
Pinpoint. Funktionerne for denne knap i andre indstillinger er
beskrevet i deres respektive afsnit.

8. Knap til Hurtigindstillinger / Lydlas

Tryk kort pd knappen til hurtigindstillinger / Lydlgs pa
hovedskaermen for at abne eller afslutte hurtigindstillinger. Tryk
og hold nede for at sla enheden til eller fra.
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9. Hojttaler
10. LED-Lommelygte
11. Segespoleindgangsstik

12. Lednings hovedtelefoner, benledningshovedtelefoner og
opladningsindgangsstik

VIGTIGT! Hold altid stikket lukket med skrueldget, nar der ikke
er tilsluttet hovedtelefoner eller opladningskabel.
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DISPLAY

INDHOLD

1. Infolinje 9. Opladnings-LED
2. Sggetilstande 10. Ur og Brugsvarighed
3. Mal-ID-skala og 11. Brugerprofiler

Diskriminationsmegnster 12. MaI-ID

4. Quick Indstillinger 13. Dybdeindikator

5. Felsomhedsindikator 14. Lydindstillinger

6. Driftsfrekvens

15. Hjeelpeindikator

7. FerroCheck™-linje
8. Indstillinger
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BATTERIINFORMATION

The LEGEND 2 har et internt 6700 mAh lithium-ion-batteri.

Batteriets driftstid varierer mellem 8-20 timer. Faktorer
som driftsfrekvens, brug af hgjttaler eller kablede/tradlase
hovedtelefoner, displayets baggrundsbelysning, LED-lommelygte
osv. vil pavirke batteriets driftstid.

Opladning
Oplad The LEGEND 2 fer ferste brug. Opladning af et tomt batteri
tager cirka 5-6 timer.

For at oplade batteriet skal du seette den ene ende af det
medfelgende kabel i hovedtelefonens/opladerens indgangsstik
og den anden ende i opladningsadapteren.

—aBil <>

Brug en standard 5V 2A (minimum) USB-streamadapter til at oplade
enheden. Opladning via en PC USB-port kan tage lsengere tid.

Lavt Batteriniveau
Batteriikonet pa displayet angiver batteriniveauet. Efterhanden
som opladningen falder, mindskes bjelkerne inde i ikonet
tilsvarende. Nar batteriet er afladet, vises ‘Lo’ pa displayet, og
enheden slukker.

L O

BATTERIDVARSLER
Udset ikke enheden for ekstreme temperaturer (f.eks.
bagagerummet eller handskerummet i en bil).

Oplad ikke batteriet ved temperaturer over 35° C eller under 0° C.

The LEGEND 2-batteriet kan kun udskiftes af Nokta Detectors eller
deres autoriserede servicecentre.

INDHOLD

VANDTAT UDSKIFTNINGSBART RESERVEBATTERI
Dette valgfrie batteri, der selges separat, kan erstatte det interne
Li-lon-batteri, nar det er afladet, og du ikke kan genoplade det.

Du kan nemt tilslutte reservebatteriet som vist pa billedet.
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Nar du bruger reservebatteriet, kan du ikke tilslutte kablede
hovedtelefoner til enheden.

Du kan nemt oplade reservebatteriet med den medfglgende
oplader.

Brug med en Powerbank

Du kan ogsd oplade og stremforsyne batteriet med en
powerbank. For at ggre dette skal du blot seette den ene ende
af det medfolgende kabel til opladeren i stikkontakten til
hovedtelefoner/oplader og den anden ende i powerbanken.
Bemaerk, at du ikke kan tilslutte hovedtelefoner med kabel til
enheden, nar en powerbank er tilsluttet enheden.

VIGTIGT! Brug IKKE detektoren under vand, mens den er
tilsluttet en powerbank.



KORREKT BRUG

Stanghgjden er forkert

Juster stangen til din hgjde for at sikre komfortabel brug og
reducere treethed under segning.

Under detektering kan enheden registrere falske signaler fra
metalgenstande, du baerer, eller fra sko, der indeholder metal.

Stanghgjden er korrekt

Juster stangens hojde, sa du star oprejst, din arm er afslappet, og
se@gespolen er cirka 5 cm over jorden.

Under detektering vil enheden ikke registrere falske signaler fra
metalgenstande, du beerer, eller fra sko, der indeholder metal.

INDHOLD

KORREKT MADE AT SVINGE

Forkert sggespolevinkel

X

Korrekt segespolevinkel

Forkert made at svinge pa
Det er vigtigt at holde sggespolen parallel med jorden for at fa
ngjagtige resultater.

Korrekt made at svinge pa
Segespolen skal altid veere parallel med jorden.




QUICK GUIDE

1. Saml enheden i henhold til instruktionerne pa side 3-6..

2.Tryk og hold taend/sluk-/indstillinger-knappen nede i 2 sekunder
for at teende enheden. Indlaesningsmeddelelsen ‘L2" vises pa
skaermen, og softwareversionen vises i gverste hgjre hjorne.

Nakta

3. Nar enheden er teendt, starter den i Park tilstand og i
multifrekvens. Du kan andre tilstanden baseret pa jordforholdene.
Du kan finde flere detaljer om segetilstande og frekvenser
laengere nede i denne manual.
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4.Du kan @ge den valgte hurtigindstilling, som er
folsomhedsindstillingen, hvis det er nedvendigt. @gning af
folsomheden giver dig sterre dybde. Men hvis omgivelserne
eller jorden forarsager for meget stgj i enheden, skal du saenke
felsomhedsindstillingen.
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5.Du kan begynde at detektere!

FALLES OG TILSTANDSBASEREDE

INDSTILLINGER

Visse indstillinger er feelles for alle tilstande; sendringer i disse
indstillinger traeder i kraft i alle tilstande.

De fleste af indstillingerne er tilstandsbaserede, og de pavirker
kun den aktuelt valgte tilstand; sendringer foretaget i én tilstand
pavirker ikke de andre.

Almindelige indstillinger og tilstandsbaserede indstillinger er
markeret som nedenfor i hele manualen:

Park Mark Strand

E Almindelige Indstillinger
RIG3
Relikvie
f."' Fglsomhed
‘)) Lydstyrke
N ] ’
-O- Baggrundslys

Vibration

FerroCheck™ / Mineraliseringsindikator

* Bluetooth®

,
<

LED-Lommelygte

o



Park MarkStrand
EEEE Tilstandsbaserede Indstillinger

h=)

p=}
ol G}
Relikvie

‘ Jordbalance
L 3
Al

E@ Brugerdefineret Diskriminationstilstand
l|||||l Frekvens

f?) Registreringshastighed

@ Afvisning af Kapsler /
Jernafvisning i Relikvietilstand

@/ Jernfilter

% Stabilitet i Strandtilstand

Illz Frekvensskift

-'M% Jorddaemper

L
=leJ= Dyb Mélidentifikation

1
n32 Antal Toner

n‘) Tonevolumen

ﬂ Ill Tonefrekvens

Tonegraense

 ©

Thresholdniveau

Threshold Frekvens

\
4

o
et

Volumen

4
\

%( Notch (Accepterer og Afviser ID'er)
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SOGETILSTANDE

The LEGEND 2 har 5 sggetilstande designet til forskellige terraener
og mal.

Navigation Gennem Sggetilstande
Undersggningen kan du skifte mellemtilstande pd hovedskaermen
ved hjeelp af hgjre knap. Den valgte tilstand vises i en ramme.

@

¢ ©

—_—
© ©

. . PARK
¢ L] Designet til ment- og smykkejagt i byomrader
(t‘ og parker, hvor der er masser af moderne affald

(aluminiumsfolie, traeekflige, flaskekapsler osv.).

Denne tilstand er optimeret til at detektere mellemstore og
store monter og smykker. | fabriksindstillingen udelukker det
brugerdefinerede diskriminationsmegnster mange mal, sdsom
jern og aluminiumsfolie. Mal-ID’er pa ID-skalaen, inklusive 21, er
indstillet til “fra” for at tillade segning uden at detektere disse mal.

1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99
. bl ]
:IIIIIIIIIIIIIIIIIII::IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII:
1 1
Afviste Accepterede
ID'er 1-21 ID'er 22-99

Aluminiumsfolie genererer typisk et mal-ID pa 21. Afhaengigt
af formen kan dets ID dog ga op til 34.

Alle enkeltfrekvenser samt multifrekvens kan bruges i denne
tilstand. Baseret pa maltypen kan du veelge den gnskede frekvens.
Multifrekvens i Park-tilstand giver mulighed for maksimal dybde
og separation. Derfor kan der opleves en let stg;j.

Park-tilstanden er som standard indstillet til Recovery Speed 5 og
2 toner. Du kan a&ndre gendannelseshastigheden samt antallet af
toner manuelt, hvis det er ngdvendigt.

FerroCheck™-bjeelken pa skeaermen viser forholdet mellem
jernholdige/ikke-jernholdige materialer i malet og spiller dermed
en vigtig rolle i identifikationen af affaldsmetaller. Derfor, nér et
mal registreres i Parktilstand, ber FerroCheck™-bjzelken observeres
ud over mal-ID’et.



MARK
0 Anbefales til jagt pd megnter og relikvier pa
we=—————| graesgange og afgroder/plajede marker.

| disse omrader findes jernholdigt affald og koksfragmenter
ofte. For at gere det lettere at opdage menter og relikvier
blandt sadant affald er mal-ID-skalaen i det brugerdefinerede

diskriminationsmegnster indstillet til “fra” inklusive 21, i
fabriksindstillingerne.

1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99
rl ] ]

LLLLLLELLLLLL LT

1

Afviste Accepterede

ID'er 1-21 ID'er 22-99

| denne tilstand fungerer alle enkelt- og multifrekvenser.
Nar Multifrekvens er valgt, giver enheden maksimal dybde
og diskriminationskapacitet.  Felttilstanden kommer fra
fabriksindstillingen med en detektionshastighed pa 5 og et
maltonetal pa 2.

I Mark tilstand er det forste tonebrudspunkt 21 for alle
toneindstillinger. | Park tilstand er det farste tonebrudspunkt
20 for alle toneindstillinger.

ID-oplgsningen for ID’erne 21-25 er forskellig i Park tilstand
versus Mark tilstand. Du kan fa et forskelligt ID i hver tilstand
for mal, der falder inden for dette ID-omrade.

Park- og marktilstande tilbyder 3 forskellige multifrekvenser
som Multi-1 (M1), Multi-2 (M2) og Multi-3 (M3). Se afsnittet
Frekvens for detaljer.

| Park- og Mark tilstand anvendes forskellige algoritmer. Pa steder
med affald anbefales M3 Multifrekvens. Nar et mal er isoleret
under jorden, vil ID'et veere det samme i begge tilstande. Hvis
malet derimod er ved siden af affald, sasom aluminiumsfolie, vil
Multi 3 i Park-tilstand give et mere przecist ID.

INDHOLD
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STRAND

Denne tilstand er optimeret til brug pa tert eller
vadt strandsand og til undervandsbrug op til 5 m
(16 ft).

—r

15

Saltistrandsand og havvand garjorden og vandet meget ledende,
hvilket genererer stgj og falske signaler. Enkeltfrekvensdetektorer
kan ikke fungere effektivt under disse forhold, mens
multifrekvensdetektorer reducerer stgj og giver maksimal
ydeevne.

Af disse grunde kan enkeltfrekvenser ikke bruges i strandtilstand.
Nar strandtilstand er valgt, skifter enheden automatisk til
multifrekvens, og enkeltfrekvenser kan ikke vaelges. Kun i denne
tilstand har multifrekvensen 2 muligheder: Vadt sand/undervands
(MW) eller tert sand med meget lav saltindhold (MD). Nar du
andrer frekvensen i strandtilstand, skifter du mellem MW og MD.

Hvis det sand, du detekterer p3, er tert, men har hgjt saltindhold,
skal du bruge MW-indstillingen. For at bestemme saltindholdet
skal du bevaege s@gespolen hen over sandet i All Metal
Discrimination Pattern (se Diskriminationsmegnstre) og kontrollere
sandets ID. Hvis ID’et er hgjere end 4, skal du veelge MW i stedet for
MD. Du kan ogsa aktivere mineraliseringsindikatoren til at male
saltindholdet i segeomradet.

Jordbalancen og ID-stabiliteten er optimeret til forskellige forhold
og vil variere for hver indstilling. | vadt strandsand vil MW Multi-
frekvens generere ngjagtige ID'er, men hvis du skifter til MD, kan
ID'erne veere forkerte. Tilsvarende kan du i tert sand med lavt
saltindhold jordbalancere detektoren i MD, men hvis du skifter til
MW, kan du muligvis ikke jordbalancere.

Strandtilstanden er som standard indstillet til Recovery Speed 6
0g 2 toner.

Sort Sand

Nogle strande er dakket af sort sand, der indeholder naturligt
jern. Disse typer strande ger metaldetektering naesten umulig.
Strandtilstand registrerer automatisk sort sand og viser et
advarselsikon everst pa skeermen i infolinjen.

[wwh -£00 OO0 A 00:00
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VIGTIGT! Efter at have nedsaenket enheden under vand og
taget den ud, kan der treenge vand ind i hgjttalerdaekslet,
hvilket forarsager deempet lyd. Dette er normalt. Ryst forsigtigt
enheden for at flerne vandet fra hgjttalerdeekslet, hvorefter
lyden vender tilbage til normal.




N RELIKVIE
%& Meget dybe mal kan have verdier tet pd den
=0)) 4 omgivende jord og kan derfor muligvis ikke
detekteres. Relikvie-tilstand giver dig mulighed
for at detektere mal pa dybder, der ikke kan detekteres i andre
tilstande.

Denne tilstand nulstiller jordens jordbalance, sa detektoren kan
detektere dybe mgnter og store masser. | denne tilstand kan mal
ved detektionsgraensen dog muligvis ikke give et ID, eller deres
ID'er kan vaere ustabile.

Jordbalancering er meget vigtig i Relikvie-tilstand. For at
bruge Relikvie-tilstanden mest effektivt skal du ferst udfere
jordbalancering, nar tilstanden er valgt. Derudover er en anden
jordbalanceringsfunktion kun tilgeengelig i Relikvie-tilstand.
Efter at have udfert den indledende jordbalancering kan du
eliminere effekten af mineraliserede sten, kaldet varme klipper, i
segeomradet ved at bruge den anden jordbalancering pa disse
sten.

Relikvie-tilstanden giver hgj ydeevne pd nogle strande. Som med
andre terraener anbefales det at bruge All Metal Discrimination
Pattern, nar du sgger pa stranden. Signaler med ID’er 20 eller
99 kan stamme fra stranden i det omrade, du detekterer. Ved at
deaktivere disse ID‘er ved hjzelp af funktionen ID Notch (ID Reject),
kan Relikvie-tilstand bruges pa stranden uden forstyrrelser.

Relikvietilstanden leveres fabriksindstillet med

detektionshastighed pa 5 og et maltonetal pa 1.

en

| denne tilstand er tonemulighederne flernet. Lydfrekvensen
2ndres proportionalt med signalstyrken. Derudover kan du ved
at aktivere jernbias-funktionen skelne jernholdige mal, der er teet
pa jordoverfladen (se jernbias-funktionen i relikvietilstand).

GULD
Denne tilstand er optimeret til
mineraliserede guldomrader.

brug pa

| denne tilstand inkluderer fabriksindstillingen en hgrbar
thresholdtone. Lydstyrken og frekvensen af den lydalarm, der
udsendes, nar et mal detekteres, varierer proportionalt med
styrken af malsignalet. Guldtilstand er ideel til at detektere
lavvandede og smé guldklumper samt dybere, stgrre guldklumper
i mineraliseret jord.

Du kan kun bruge de hgjere enkeltfrekvenser (20 kHz og 40
kHz) og multifrekvensen i denne tilstand. | meget mineraliseret
jord modtager detektorer mange falske signaler. Derudover er
der mineraliserede bjergarter - almindeligvis omtalt som varme
bjergarter - til stede i guldomrader. Derfor tilbyder multifrekvens i
denne tilstand bekvem detektion ved at minimere virkningerne af
disse mineraliserede bjergarter og jord.

Guldtilstanden ersom standard indstillet til registreringshastighed
509 1tone.
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BRUGERPROFIL

The LEGEND 2 giver mulighed for at gemme de indstillinger, du
E] foretager under se@gning, i tre forskellige brugerprofiler i hver

tilstand. Brugerprofiler er tilgeengelige separat for hver
segetilstand.

Dette er en fantastisk funktion for brugere, der gnsker at bevare deres
optimerede indstillinger. De kan nemt og hurtigt genbruge de gemte
indstillinger senere.

Brugerprofilmenu

Brugerprofilerne for sggetilstanden vises i afsnittet under
sggetilstanden.

Alle brugerprofiler har standardindstillingerne for The LEGEND 2.
Standardbrugerprofilen (D) er forudvalgt.

D-brugerprofilen gemmer automatisk de andringer, som
brugeren foretager. Da den automatiske lagringsfunktion er
foruddefineret, kan brugerne ikke manuelt gemme indstillinger
til denne profil. Hvis det enskes, kan de automatisk gemte
indstillinger gendannes til fabriksindstillingerne ved at udfere
handlingen “Ryd profil".

/Andring af den Aktive Brugerprofil

<

> o o

Du kan andre den aktive brugerprofil pa hovedskaermen ved
at trykke én gang pa venstre knap. Den aktive brugerprofil er
indrammet.

Nar profilen aendres, vises de valgte profiloplysninger ogsa i
hjeelpeindikatoren. Denne tekst slettes automatisk efter kort tid.
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Lagring af en Brugerprofil

Hvis du vil bevare de indstillinger, du brugte efter at have sggt i
et bestemt omrade, kan du gemme disse indstillinger i en hvilken
som helst brugerprofil.

1. Nar du har valgt en brugerprofil i menuen Brugerprofil, skal du
trykke pa venstre knap og holde den nede i 2,5 sekunder for at
gemme dine indstillinger i den valgte profil.

o

Tryk og hold
Nar profilen er gemt, vises et hovedikon inde i brugerprofilikonet.

nede i 2,5 sekunder

Sammen med hovedikonet vises teksten SP (Gem profil) i
hjaelpeindikatoren.
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Hvis profilen er blevet gemt tidligere, vises spoleikonet allerede.
Nar der foretages en ny lagring oven pa den eksisterende
profil, betyder SP-bogstaverne, der vises i hjeelpeindikatoren, at
overskrivningen er gennemfort.

VIGTIGT! Almindelige indstillinger gemmes automatisk.
Brugerprofiler gemmer tilstandsspecifikke praeferencer.
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Sletning af Brugerprofilen
1. Brug venstre knap til at veelge den gemte profil, du vil rydde, i

menuen Brugerprofil.
Tryk og hold

nedei 5 sekunder

2. Ryd brugerprofilen ved at trykke pa venstre knap og holde den
nede i 5 sekunder. Hovedikonet i brugerprofilen forsvinder.

For at rydde profilen skal du trykke pd venstre retningsknap
og holde den nede. Efter 2,5 sekunder vises SP-bogstaverne i
hjelpeindikatoren. Hvis du fortseetter med at holde knappen
nede uden at slippe den, vises CP-bogstaverne (Ryd profil)
efter 5 sekunder. Forsvinden af spoleikonet sammen med CP-
bogstaverne indikerer, at profilen er blevet slettet. Du kan derefter
slippe knappen.
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Du kan gemme dine foretrukne indstillinger for forskellige mal og
steder med brugerprofilen i hver tilstand, sa du kan opretteialt 15
forskellige detektorindstillingssaet pa tvaers af alle tilstande.

LYD FRA FUNKTION

Tryk pa knappen Hurtigindstillinger pa hovedskeermen og hold
den nede for at sla lyden fra enheden.

Lydlgs-ikonet vises i infolinjen gverst. Du kan taende for lyden ved
at trykke pa knappen Hurtigindstillinger og holde den nede.
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VIGTIGT! Nar lydstyrken er indstillet til O, vises ikonet for lydlas
0gsa.
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MAL-ID

Mal-ID er det tal, der produceres af metaldetektoren baseret pa
metallernes ledningsevne, og det giver brugeren en idé om, hvad
malet kan veere.

Mal-ID vises med to cifre pa displayet og ligger mellem 01-99.
The LEGEND 2's mal-ID-skala bestar af 99 linjer, der hver
repraesenterer 1 mal-ID.

1 10 20 30
I

40 50 90 99

Ud over at vise mal-ID’et midt pa skeermen er ID'et ogsa markeret
med en lille markgr under ID-skalaen.

Jernholdigt omrade er 1-20.
Ikke-jernholdigt omrade er 21-99.

I nogle tilfeelde kan enheden producere flere ID'er for det samme
mal. Med andre ord kan ID'erne veere ustabile. Dette kan skyldes
flere faktorer. Malorientering, dybde, metallets renhed, korrosion,
jordens mineraliseringsniveau osv. Selv retningen af sagespolens
udsving kan fa enheden til at generere flere ID'er.

I nogle tilfelde kan enheden muligvis ikke give noget ID. Enheden
skal modtage et steerkt og tydeligt signal fra malet for at kunne give
et ID. Derfor er den muligvis ikke i stand til at give et ID for mal i
yderdybder eller mindre mal, selvom enheden registrerer dem.

Husk, at mal-ID'er er “sandsynlige’, med andre ord estimerede
vaerdier, og det ville ikke vaere muligt at kende egenskaberne af
en nedgravet genstand praecist, for den er gravet op.

ID'er for ikke-jernholdige metaller saésom kobber, sglv, aluminium
og bly er hgje. Mal-ID-intervallet for guld er bredt og kan falde
inden for samme omrade som metalaffald sasom jern, folie,
skrueldg og daseringe. Derfor, hvis du leder efter guldmal,
forventes det at grave nogle affaldsmetaller op.

Meanter, der seges efter over hele verden, er lavet af forskellige
metaller og i forskellige storrelser pa forskellige geografiske steder
og historiske epoker. For at finde ud af menternes Mal ID'er i en
specifik zone, anbefales det derfor at udfere en test med praver af
sadanne monter, hvis det er muligt.

Det kan tage lidt tid og erfaring at udnytte Mal ID-funktionen
bedst muligt i dit segeomrade. Forskellige maerker og modeller af
detektorer producerer forskellige Mal ID-numre.

VIGTIGT! Husk, at store mal vil identificere sig hgjere end
forventet, selvom de kan have lavere konduktans.
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JORDBALANCE

. The LEGEND 2 er designet til at fungere uden
*t ) jordbalancering pa de fleste terraener. For erfarne brugere
og pa meget mineraliseret jord vil jordbalancering dog give
enheden ekstra dybde og stabilitet.

Jordbalancering kan udferes pa tre mader med The LEGEND 2:
Automatisk, Manuel og Sporing.

Park MarkStrand
Jordbalancering pavirker kun den aktuelt valgte
— tilstand; sendringer foretaget i én tilstand pavirker
EE ikke de andre.

Relikvie

Enheden kan udfere jordbalancering inden for omradet 00-
99 i alle tilstande og 00-20 i strandtilstand MW Multi-frekvens.
Jordbalanceringen skal udferes separat for Beach MD Multi-
frekvensen og for Beach MW Multi-frekvensindstillingerne.
Jordbalanceringen udfert i MD fungerer ikke for MW og omvendt.

Pa The LEGEND 2-enheden kan du se bade jordbalanceniveauet
og niveauet beregnet baseret pa realtidsmaling af jord i
informationsomradet pa displayet. Realtidsmalingen af
jordbalancenvisesforatinformere brugeren. Jordbalanceniveauet
angiver derimod den jordbalanceveerdi, som enheden arbejder
ved.

E==n <00 00 08:20
Jordbalance- Pl Det jordbalance-
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niveauet, som Dace — niveau, der males
enheden 1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99 i realtid, vises til
arbejderved. | F i | orientering.

Automatisk Jordbalancering
Automatisk jordbalancering udferes somfglgerialle sggetilstande:

1. Find et sted, hvor der ikke er metal.

2. Hold Jordbalance-knappen nede.Jordbalance-ikonet begynder
at blinke i infolinjen gverst, og jordbalancevaerdien vises midt pa
skaermen. Hvis der ikke er udfgrt nogen jordbalancering far, vil
denne veerdi altid vaere nul (0).
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3. Begynd at pumpe s@gespolen op og ned fra ca. 15-
20 cm over jorden ned til 3 cm over jorden med jeevne
bevaegelser, og hold den parallel med jorden.
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4. Fortsaet, indtil lyden aftager som reaktion pa jorden.
Baseret pa jordforholdene tager det normalt ca. 2-4 pump for at
udfere jordbalancen.

5. Jordbalanceveerdien vises pa skeermen i ID-omradet og i
infolinjen. For at sikre, at jordbalancen er korrekt, skal du udfere
jordbalancen mindst 2-3 gange, og jordbalanceveerdierne
kontrolleres pa displayet. Generelt bgr forskellen mellem
veerdierne ikke veere hgjere end 1-2 cifre.

6. Hvis du ikke kan udfere jordbalancen, betyder det enten, at
jorden er for ledende eller ikke mineraliseret, eller at der er et mal
lige under sggespolen. | sa fald skal du preve jordbalancen igen
et andet sted.

Manuel Jordbalancering

Giver dig mulighed for manuelt at sendre jordbalanceveerdien.
Det foretraekkes ikke, primaert fordi det tager tid. Det er dog den
foretrukne mulighed i tilfelde, hvor en vellykket jordbalancering
ikke kan udferes ved hjzelp af andre metoder, eller hvor mindre
korrektioner er ngdvendige for den automatiske balancering.

1. Find et frit sted uden metaller.

2.Tryk én gang pa knappen Jordbalance. Enheden skifter til skaermen
Jordbalance. Den aktuelle jordbalancevaerdi vises midt pa skeermen.
Hvis jordbalancen ikke er blevet udfert tidligere, vil denne veerdi
altid vaere nul (0).

[===h 400 OO 039:20

XIN|T S~ PANPIS

@Iﬂﬂ

1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99
o )

1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99
I e

@

Tryk én

Y I gang

& [moovas 0000000000

3. Du skal lytte til lydene fra jorden for at udfgre
manuel jordbalancering. Pump sggespolen op og ned
fra ca. 15-20 cm over jorden ned til 3 cm over jorden
med jeevne beveegelser, og hold den parallel med

£

't

jorden.

4. Hvis du far en lav tone, mens du pumper spolen, betyder det,
at du skal ege jordbalanceveerdien ved hjaelp af op-knappen. Hvis
du derimod far en hgj tone, skal du mindske jordbalancevaerdien
ved hjzelp af ned-knappen.

5. Fortsaet ovenstdende proces, indtil jordresponsen er elimineret.

6.Tryk én gang pa jordbalanceknappen for at afslutte.
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Jordbalancevaerdien kan variere i enkeltfrekvenser

multifrekvenser i visse jordtyper.

o9

Lyden elimineres muligvis ikke helt pa visse terraener. |
dette tilfeelde, hvis jordstgjen er minimeret, betyder det, at
jordbalancen er udfert.

Jordsporing

Enheden sporer andringerne i jorden under detektion og
opdaterer automatisk jordbalancen. Jordeendringer, der
ikke er synlige for gjet, vil pdvirke detektorens dybde og
diskriminationsevne.

1. For at aktivere jordsporing skal du trykke pa knappen
Jordbalance én gang. Enheden gar ind i jordbalanceskaermen.

2. Tryk pa knappen Pinpoint & Accept/Reject én gang.
Jordsporingsikonet vises i informationslinjen ved siden af
jordbalanceikonet.

===h <00 0O 03:20 [E==) =£00 09:20
%%/g},\ A %%/&\)ﬁ.

1 10 20 30 40 50 60 70 8 90 99

m
L

1 1 20 30 40 50 60 70 8 90 99

M
L

@

Tryk én
gang

Jordsporing er nu aktiv. Tryk pa knappen Jordbalance én gang for
at ga tilbage til hovedskaermen.

Nar jordsporingsfunktionen er aktiveret, fiernes jordbalanceikonet
og de numeriske veerdier, der angiver jordbalanceniveauet, fra
informationsomradet. Jordsporingsikonet vises, og i det afsnit,
der viser jordmalinger i realtid, vises jordbalanceniveauet, der er
beregnet af jordsporingsfunktionen, og som enheden arbejder pa.
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Enheden opdaterer jordbalancen automatisk, sa lenge

s@gespolen svinges over jorden.

Sporing er velegnet til brug i omrader, hvor der er forskellige
jordstrukturer inden for det samme land, eller p@ marker, hvor
mineraliserede bjergarter er spredt vidt fra hinanden. Hvis du
bruger jordsporing i omrader, hvor der er meget varme bjergarter
til stede, kan enheden muligvis ikke eliminere disse meget
mineraliserede bjergarter, eller du kan overse de mindre eller
dybere metaller.

Nar sporingsfunktionen er aktiveret, blinker
jordbalanceniveauet pa skeermen. | Relic-tilstand, nar
Jordbalance 2 er aktiveret, mens sporingsfunktionen er slaet
til, vises jordbalanceniveauet konstant for at undga forvirring.
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Funktion til anden Jordbalance i Relikvietilstand

Pa grund af sin konfiguration kan Relikvietilstand fa enheden
til at give falske signaler til jordeendringer og mineraliserede/
varme sten. Dette kan forarsage ubehag for brugeren under
detektion. Relikvietilstand tilbyder brugerne en funktion til anden
jordbalance til at overvinde mineraliserede/varme sten, rgde
mursten og andre jordaendringer i det omgivende miljg, der har
andre egenskaber end den jord, der er blevet jordbalanceret. Med
den anden jordbalance kan der, afhaengigt af egenskaberne af
den varme sten eller mursten, i nogle tilfaelde opnas fuldsteendig
stilhed over disse falske mal. | andre tilfeelde kan der heres et
brudt signal. Brudte lyde indikerer, at det detekterede mal er en
mineraliseret/varm sten.

Sadan bruger du denne funktion:
1. Tryk pd knappen Jordbalance for at fa adgang til indstillingen.

2. Aktiver funktionen 2. jordbalance ved at trykke pa knappen
Hurtigindstillinger. Nar 2. jordbalance er aktiveret, vises tallet “2"
pa skaermen over bogstaverne Gb.
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3. Du kan udfgre 2. jordbalance ved at trykke pa knappen Pinpoint
& Accept/Reject og holde den nede.

Nar Relic-tilstand er valgt, kan 1. og 2. jordbalancering kun udfgres
automatisk. Manuel jordbalancering er ikke mulig.

4. Du kan skifte tilbage fra 2. jordbalance til 1. jordbalance ved at
trykke pa knappen Hurtigindstillinger igen.

Nulstilling af 1. og 2. jordbalanceindstillinger i Relic-tilstand
Mens Relic-tilstand er valgt, nulstilles jordbalancevaerdien ved
at abne jordbalancemenuen og trykke laenge pa knappen Op.
Nar knappen holdes nede, vises animationen pa skeermen. For
at nulstille veerdien for 2. jordbalance skal du ferst aktivere 2.
jordbalance. Nulstil den 2. jordbalancevaerdi ved at trykke pa op-
knappen igen.
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The LEGEND 2 er en bevaegelsesdetektor. Med andre ord skal du
bevaege s@gespolen over malet eller malet over sggespolen for
at enheden kan detektere malet. Pinpoint-tilstanden er en ikke-
bevaegelsestilstand. Enheden fortsaetter med at give et signal, nar
s@gespolen holdes stationzer over malet.

Pinpoint er at finde midten eller den ngjagtige placering
af et detekteret mal.

Nar knappen Pinpoint & Accept/Reject trykkes ned, fjernes
ubrugte ikoner fra skeermen. Pinpoint-ikonet og FerroCheck™-
bjeelkerne vises tomme.

| Pinpoint-tilstand fortseetter enheden med at give mal-ID og
udfere metaldiskrimination.
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Sadan udferes pinpoint:

1. Nar et mdl er detekteret, skal du flytte segespolen til side, hvor
der ikke er nogen malrespons, og trykke pa knappen Pinpoint &
Accept/Reject.

2. Bring s@gespolen langsomt og parallelt med jorden teettere pa
malet.

3. Signallyden bliver steerkere og aendrer sig i tonehgjde, nar
man kommer taettere pad malcentret, og bjeelkerne i FerroCheck™
begynder at fyldes udefra og ind.

4. Marker den position, der giver den hgjeste lyd, med et vaerktgj
eller din fod.

5. Gentag ovenstaende procedure ved at endre din retning 90°.
Handlinger, der skal udferes fra et par forskellige retninger, vil
indsnaevre malomradet og give dig de mest preaecise detaljer om
malplaceringen.
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FERROCHECK™

!‘f/ 6 Mal-ID'et er nogle gange ikke tilstreekkeligt.

FerroCheck™ viser forholdet mellem jernholdige og
ikke-jernholdige materialer i malene grafisk pa
skaermen.

FerroCheck™-funktionen er en proprieteer teknologi udviklet
af Nokta og er ogsa tilgeengelig pa The LEGEND-enheden. Den
praesenterer grafisk forholdet mellem jernholdige og ikke-
jernholdige materialer i malsignalet, hvilket gor det muligt for
brugerne at udfere en mere praecis maldiskrimination.
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Jernholdigt forhold Ikke-jernholdigt forhold

Mal sasom stort jern, rustne sem og flaskekapsler indeholder bade
jernholdige og ikke-jernholdige signaler, og disse typer mal kan
ikke skelnes udelukkende ud fra mal-ID og lydrespons. Disse typer
mal kan generere et ikke-jernholdigt lydrespons samt et mal-ID.

VIGTIGT! Indtil du har faet erfaring med denne funktion,
anbefales det at grave alle mal ud. Ved at sammenligne malene
med FerroCheck™-graferne kan brugerne bruge denne
funktion mere produktivt til at identificere mal.

Jernholdigt Mal
Maél med kun jernholdigt signal vil blive identificeret som 100 %
jernholdigt i bade mal-ID og FerroCheck™ som vist nedenfor:
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Agte ikke-jernholdigt Mal

Mal med kun ikke-jernholdigt signal vil blive identificeret som
100 % ikke-jernholdigt i bade mal-ID og FerroCheck™ som vist
nedenfor:
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Falsk ikke-jernholdigt Mal

Nar mal som f.eks. flaskekapsler genererer et ikke-jernholdigt mal-
ID, identificerer FerroCheck™-funktionen dem som legering med
jernholdigt indhold, som vist nedenfor.
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Malet genererer et ikke-jernholdigt ID. Det har dog bade
jernholdigt og ikke-jernholdigt signal.

VIGTIGT! For at FerroCheck™-funktionen kan fungere, skal
detektoren modtage et steerkt signal. Derfor er FerroCheck™
designet til at fungere med mindre overfladiske mal.

Korrekt Brug af FerroCheck™

Ngjagtigheden af FerroCheck™-funktionen er direkte relateret
til korrekt brug. Nar du ferst har registreret et mal, og du vil
kontrollere, om malet er jernholdigt eller ikke-jernholdigt
med FerroCheck™, skal du derfor veere meget opmaerksom pa
instruktionerne nedenfor:

1. Du SKAL svinge spolen med en stor vinkel over malet og
foretage brede scanninger. Serg for, at segespolen forlader
signalet helt under scanningerne.

2. Du skal gd rundt om malet og svinge spolen over det fra
forskellige vinkler, igen med lange scanninger.

3. Jernholdig side behgver ikke at fyldes helt op. Mere end 2 streger
er nok til at identificere et mal som en legering, der indeholder jern
(ikke et aegte ikke-jernholdigt mal).
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MINERALISERINGSINDIKATOR

Jordmineralisering refererer til de naturligt forekommende
mineraler i jorden, der pavirker en metaldetektors ydeevne. For
metaldetektorer er jordmineralisering forarsaget af jernpartikler i
jorden og af salt, der findes i miljger som vadt sand. Disse faktorer
far jorden til at vaere enten magnetisk eller ledende. Begge
producerer falske signaler, der maskerer mal.

Venstre side af mineraliseringsbjaelken viser
jernpartikelmineralisering, og hgjre side viser mineralisering pa
grund af salt.
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Jernmineralisering Saltmineralisering

Saltmineralisering fungerer kun i multifrekvens; derfor opdateres
mineraliseringsindikatoren i henhold til den valgte frekvens.
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Jernmineralisering

I enkeltfrekvens fungerer kun jernmineraliseringen. | multifrekvens
fungerer bade jern- og saltmineraliseringsindikatorerne.

Valget af, om FerroCheck™ eller mineraliseringsindikatoren skal
vises, forklaresiafsnittet FerroCheck™/Mineraliseringsmuligheder.

Saltmineraliseringsindikatoren er blevet introduceret til
brugere for farste gang i verden af Nokta Engineering.
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MALDYBDE

).\.‘ Enheden giver en estimeret maldybde i henhold til
f— signalstyrken under detektion.

amm Dybdeindikator: Den viser mélets naerhed til overfladen i
@ S niveauer under detektion. Nar malet kommer taettere pa,

am falder niveauerne, og omvendt.

O  Dybdedetektionen justeres under antagelse af, at malet
er en mgnt pa 2,5 cm. Den faktiske dybde varierer afhaengigt af
malets storrelse. For eksempel vil detektoren angive mere dybde
for et mal, der er mindre end en mgnt pa 2,5 cm (1”), og mindre
dybde for et stgrre mal.

Lavt mal Dybt mal
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VIGTIGT! Da enhedens driftsfrekvens har en direkte indflydelse
pa enheden, kan den estimerede dybde variere for det samme
mal under frekvensaendringer.

HURTIGINDSTILLINGER

For at fa adgang til hurtigindstillingerne skal du trykke pa
knappen Ned, knappen Op eller knappen Hurtigindstillinger
én gang. Nar du trykker pa knappen, vises hurtigindstillingerne
under ID-skalaen, ikonet for den valgte indstilling fremhaeves
med en ramme, og dens vaerdi vises pa skaermen.
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Navigation Gennem Indstillinger

Du kan navigere gennem hurtigindstillingerne ved hjzlp af hgjre-
og venstreknapperne. Den valgte hurtigindstilling blinker og er
indrammet for at ggre den nemmere at se.

rax i B2 |79 @ B %2
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Andring af veerdien for den valgte funktion
Du kan andre deres veerdier ved hjzelp af op- og nedknapperne.

VEA



Afslutning af Menuen
For at afslutte hurtigindstillingerne skal du trykke én gang pa
knappen Hurtigindstillinger.
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Andring af den valgte hurtigindstilling pa hovedskaermen

Nar du har afsluttet menuen, forbliver den sidst valgte
hurtigindstilling pa hovedskaermen. Nar menuen Hurtigindstillinger
ikke er dben, kan du @ndre veerdien af den valgte hurtigindstilling pa
hovedskaermen ved hjzelp af knapperne Op og Ned. Den andrede
hurtigindstilling blinker for at gere den nemmere at se.

Menuen Hurtigindstillinger har to forskellige driftstilstande. Som
fabriksstandard forbliver den sidst justerede indstilling valgt, nar du
afslutter menuen Hurtigindstillinger. Hvis du gnsker, at den valgte
indstilling altid skal veere Falsomhed, uanset hvilken indstilling der
sidst blev justeret, da du afsluttede menuen Hurtigindstillinger,
skal du navigere til indstillingen Fglsomhed og trykke pa knappen
Pinpoint & Accept/Reject og holde den nede, indtil bogstaverne
SS (Sensitivity Selected) vises i det ekstra visningsomrade.
Driftstilstanden for menuen Hurtigindstillinger opdateres derefter,
sa den altid veelger indstillingen Fglsomhed, nar du afslutter
menuen. Denne andring gemmes i enhedens hukommelse og
forbliver aktiv, selv efter at enheden er slukket og taendt igen. Hvis
du vil vende tilbage til fabriksstandardindstillingen for menuen
Hurtigindstillinger — hvor den sidst justerede indstilling forbliver
valgt - skal du navigere til indstillingen Fglsomhed og trykke pd
knappen Pinpoint/Bekraeft og holde den nede, indtil bogstaverne
LS (Sensitivity Selected) vises i det ekstra visningsomrade.

Indstillingerne i menuen Hurtigindstillinger vises baseret pa den
valgte tilstand, frekvens og andre indstillinger.

Nar der veelges enkelte frekvenser, vises kun de forste fire
hurtigindstillinger i menuen Hurtigindstillinger. Andre funktioner
vises ikke, da de er eksklusive for Multifrekvens.

ra» i B @

Nér Relic-segetilstanden er valgt, vises kun de forste fem
hurtigindstillingerimenuenHurtigindstillinger.DaRelic-tilstanden
kun fungerer i Multifrekvens, springes frekvensvalgsmuligheden

Y @
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De andre tilstande, bortset fra Relic-sggetilstanden, har en
jernfilterindstilling i deres Multifrekvensindstillinger.

ra» i B @ %
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Stabilitetsindstillingen findes kun i Strandtilstand.

raeililn BE 4 @ 4 22

Hvis der ikke trykkes pa nogen knap efter andring af en
hurtigindstilling med Op- og Ned-knapperne, afslutter
enheden automatisk Hurtigindstillingerne og vender tilbage til
hovedskaermen.

1. Felsomhed

@ Folsomhed er enhedens dybdeindstilling. Den bruges ogsa
@ til at eliminere de omgivende elektromagnetiske signaler fra
@ det omgivende miljg og stejsignaler, der transmitteres fra

@@ jorden.
vy, [2lsomheden bestdr af 30 niveauer, og standardindstillingen
A" er25,

Indstillingen af felsomhed er en personlig praeference. Det er dog
vigtigt at indstille felsomheden til det hgjest mulige niveau, hvor der
ikke heres starre poppelyde, for at undga at overse mindre og dybere
mal. For eksempel; hvis stgjniveauet er egnet til segning og er det
samme pa niveau 25 og 30, ber 30 foretraekkes.

Park MarkStrand
EE Felsomhed er en falles indstilling for alle tilstande,
5 0g @ndringer af denne indstilling vil pavirke dem
RIGIS aie
Relikvie
/ndring af Felsomhed

Abn Hurtigindstillinger. Brug hgjre- og venstreknapperne til at

veelge fglsomhedsfunktionen.
aiin B ? @ 4 22

Den aktuelle falsomhedsvaerdi vises pa skaermen.

Du kan gge eller mindske den ved hjzlp af op- og nedknapperne.
Hvert tryk justerer falsomheden trin for trin, mens du holder
knapperne nede, endres den hurtigt.

Du kan afslutte menuen ved
Hurtigindstillinger.

at trykke pa knappen

Felsomhedsindikatoren er placeret pd venstre side af mal-ID'et.
Indikatoren bestar af 5 niveauer. Hvert niveau repraesenterer 6
folsomhedsenheder.

Folsomhedsveerdierne  svarende til hvert niveau pa

dybdeindikatoren er vist nedenfor:

25-30 19-24 13-18 7-12 1-6

] — > ) —
__J L 3 3 3
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Enheden starter altid med det sidst justerede falsomhedsniveau.

VIGTIGT! For at opna maksimal dybdeydelse og eliminere stgj
forarsaget af elektromagnetisk interferens, prov forst at skifte
frekvens.



2. Frekvens

The LEGEND 2 tilbyder multifrekvens, hvor en bred vifte
af frekvenser fungerer samtidigt, samt 5 enkeltfrekvenser.

£ndring af Frekvens
Abn hurtigindstillingerne. Brug hgjre- og venstreknapperne til at

veelge frekvensfunktionen.
@ 4 oo
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Du kan nemt skifte mellem frekvenser nar som helst ved hjelp af
op- og nedknapperne.

Du kan afslutte menuen ved at trykke pa knappen
Hurtigindstillinger.

Det anbefales at bruge multifrekvens i alle tilstande. Nar
multifrekvens er valgt, vises bogstavet “M” pa skaermen. Nar en
enkelt frekvens er valgt, vises frekvensen numerisk pa skeermen.

Tabellen viser de tilgeengelige frekvenser i sagetilstandene.

Frekvensbetjening Efter Tilstand

PARK MARK | STRAND | RELICVIE | GULD

Multi

4 kHz

10 kHz
15 kHz
20 kHz
40 kHz

ParkMarkStrand

EE
EE E

=}

(&)

Relikvie

Frekvens pavirker kun den aktuelt valgte tilstand;
andringer foretaget i én tilstand pavirker ikke de
andre.

Enkelte Frekvenser

Nogle gange kan brugen af enkeltfrekvenser give en fordel
i forhold til multifrekvens. For eksempel, hvis du kun leder
efter sterre, hojkonduktive mal, kan 4 kHz veere et bedre valg.
Tilsvarende, hvis du leder efter overfladiske, tynde smykker, kan
20 kHz og 40 kHz give bedre resultater.

1 10 20 30 40

Lavledende mal

Folie, sma guldsmykker,
nikkel, koks...

50

Mellemledende mal

I omrader med elektromagnetisk interferens kan enkeltfrekvenser
veere mindre stgjende sammenlignet med multifrekvens. De vil
dog veere mindre felsomme over for mange mal pa samme tid.

4 kHz vil give mere dybde, specifikt for starre salvmegnter og
relikvier sammenlignet med multi og andre frekvenser, men det
vil veere stgjende under visse jordforhold.

Multifrekvens

Multifrekvens, der kgrer flere frekvenser samtidigt, giver brugeren
fordelen ved at daxkke et bredere udvalg af mal pa alle typer
terraen.

Multifrekvens, sammenlignet med enkeltfrekvenser, giver typisk
mere praecise ID'er i dybden. Derudover tilbyder den maksimal
dybde for et stort udvalg af metaller med forskellige stgrrelser pa
vadt saltstrandsand og under vandet ved at minimere jordstj.

Tilstande og Frekvenser

Hver sggetilstand er optimeret med frekvenser for at give den
bedste ydeevne. For eksempel fungerer Park and Field-tilstanden
i alle enkeltfrekvenser samt Multi. P4 den anden side vil Beach-
tilstanden kun fungere godt i Multifrekvens, sa enkeltfrekvenser
kan ikke vzelges i denne tilstand. Derudover har Multifrekvensen i
Beach-tilstanden 2 muligheder: Multi Wet (MW) og Multi Dry (MD).

‘M oM

Guld-tilstanden er derimod optimeret til at detektere mindre lavt
ledende mal, og derfor kan de lavere enkeltfrekvenser (4 kHz, 10
kHz og 15 kHz) ikke bruges i denne tilstand.

I modsaetning til andre tilstande tilbyder Park and Mark-tilstanden
tre Multifrekvensmuligheder: Multi-1 (M1), Multi-2 (M2) og Multi-3
(M3). M1 er mere fglsom over for hgjt ledende metaller, mens M2
giver bedre detektering af lavt ledende.

Multi-3 Frekvens er ideel til fugtige, vade og/eller ledende jorde.
Det reducerer effekten af fugt, der kan forarsage falske signaler
i jorden. Det svaekker ogsa reaktionerne fra mal som koks og
aluminiumsfolie, hvilket giver et Target ID pa 20-21.

M! M2 M3

60 70

Meanter, store smykker,

lille sglv...

Hgje frekvenser
giver bedre resultater

INDHOLD

Samtidig multifrekvens giver bedre resultater for alle mal
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Lave frekvenser
giver bedre resultater




3. Diskriminationsmenstre

m@ The LEGEND 2 tilbyder avancerede
E@ diskriminationsindstillinger til brugerne for en nemmere

betjening.VedatbrugefunktionenDiskriminationstilstand
kan du velge en af 3 forudindstillede diskriminationsmodeller
eller 1 fuldt brugerstyret model. | det brugerdefinerede
diskriminationsmgnster kan hvert ID afvises eller accepteres af
brugeren.

Standarddiskriminationsmensteret for Park-, Mark- og Strandtil-
stande er diskriminationsmensteret “F’, som star for (Jernholdig
Fra). | Guld-tilstand er standarddiskriminationsmeansteret “G" (Jord
Fra). | Relikvie-tilstand er standarddiskriminationsmodellen “A’,
som er diskriminationsmodellen (Alle Metaller).

Park MarkStrand
EEB Diskriminationsindstillingen pavirker kun den
— aktuelt valgte tilstand; aendringer foretaget i én
Em 3 tilstand pavirker ikke de andre.

Relikvie

Diskriminationsmgnster for Alle Metaller

| dette mgnster accepteres alle ID’er pa ID-skalaen (1-99).
Med andre ord er alle linjer pa skalaen synlige, og intet
ID afvises. Enheden udsender et lydsvar for alle metaller
samt jorden, og deres ID'er vises pa skaermen.

Mgnster for Jordstgjsdiskrimination

| dette megnster modtager enheden ikke jordstgj og
leverer ikke lyd eller mal-ID for den. Mal-ID’erne 1-4 er
slukket (afvist), og resten er abne (accepteret).

Mgnster for Jernholdig Jordstajsdiskrimination

| dette monster leverer enheden ikke lyd eller mal-ID for
jernholdige mal. Mal-ID'erne 1-20 er slukket (afvist), og
resten er dbne (accepteret).

Brugerdefineret Diskriminationsmgnster

Dette mgnster giver brugerne mulighed for at oprette
deres eget diskriminationsmenster i henhold til den
type mal, de ansker at acceptere og afvise. Afviste ID’er
varierer afhaengigt af segetilstanden.

R
b
r
L

Accept og afvisning af ID'er kaldes ogsa “Notching” eller “Notch”.

Standard-, accepterede og afviste ID'er i det brugerdefinerede
diskriminationsmgnster for hver tilstand vises i tabellen nedenfor:

Afviste og accepterede ID’er i Tilstandenes Foruddefinerede
Brugerdefinerede Diskriminationsmgnstre

Segetilstand Afviste ID’er Accepterede ID'er
PARK 1-21 22-99
MARK 1-21 22-99
STRAND 1-20 21-99
RELICVIE 1-20 21-99
GULD 1-20 21-99
INDHOLD
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Standard Diskriminationsmeanstre Efter Tilstand

Segetilstand Diskriminationsmgnstre
PARK Jernholdig Fra (F)
MARK Jernholdig Fra (F)

STRAND Jernholdig Fra (F)
RELICVIE Helmetal (A)
GULD Jord Fra (G)

Andring af Diskriminationsmensteret
Abn Hurtigindstillinger. Brug hajre- og venstreknapperne til at
veaelge funktionen Diskriminationstilstand.

/s iln[B] ? G B 20

Du kan nemt skifte mellem diskriminationstilstande nar som helst
ved hjzelp af op- og nedknapperne.

Hver gang du andrer diskriminationsmensteret, vises det valgte
menster med et bogstav og en ramme i boksen i venstre side af
ID-skalaen.

Du kan afslutte menuen ved
Hurtigindstillinger.

at trykke pd knappen

20

F e )

10 20

Med Notch-funktionen kan du acceptere (teende) og afvise
(slukke) flere ID’r. Linjerne for de afviste IDer slettes, og disse
ID’er blankeres pa ID-skalaen. Enheden giver ikke et lydsvar eller
mal-ID'er for disse mal. Brugen af funktionen ID-accept/afvisning
forklares i afsnittet ID-accept/afvisning.
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4. Gendannelseshastighed

Standardniveauer for Genopretningshastighed Efter Tilstand

a Indstillingen Gendannelseshastighed justerer hastigheden
) af malets reaktion.

Den muligger adskillelse mellem flere mal i teet naerhed.

Indstillingen Gendannelseshastighed gor det muligt at registrere
mindre mal blandt affalds- eller jernholdige mal.

The LEGEND 2 Indstillingen Gendannelseshastighed kan justeres
mellem 1 og 10, hvor 1 er den langsomste og 10 er den hurtigste.

Park MarkStrand
EEB Indstillingen for genopretningshastighed pavirker
5 kundenaktueltvalgte tilstand; zndringer foretaget
Em & iéntilstand pavirker ikke de andre.

Relikvie

Nar indstillingen for genopretningshastighed er indstillet til et
lavt tal, mindskes enhedens evne til at registrere mal i umiddelbar
naerhed, men dens dybde gges.

Tilsvarende vil en hgj indstilling for genopretningshastighed
(f.eks. 10) @ge enhedens evne til at registrere mal i umiddelbar
naerhed, men det vil mindske dybden.

Det anbefales, at du @ver dig med forskellige metaller placeret teet
pa hinanden, for du begynder at bruge denne indstilling.

Justering af Restitutionshastighed
1. Abn Hurtigindstillinger. Brug hgjre- og venstreknapperne til at
veelge funktionen Restitutionshastighed. Den aktuelle veaerdi vises

pa skaermen.
a e B2 (9] @ o o2

2. Skift veerdien af restitutionshastigheden ved hjeelp af op- og
nedknapperne.

)

3.Tryk én gang pa knappen Hurtigindstillinger for at ga tilbage til

hovedskaermen.

3

Lav Restitutionshastighih' :
Mellem Restitutionshastiiid :

Hgj Restitutionshastighecﬂ

VIGTIGT! @gning af gendannelseshastigheden giver mulighed
for en hurtigere scanningshastighed med mindre risiko for at
misse mal. @gning af gendannelseshastigheden med samme
scanningshastighed vil hjaelpe med at eliminere jordstgj, men
det vil mindske detektionsdybden.

INDHOLD
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Segetilstand Genopretningshastighed

PARK 5
MARK 5
STRAND 6

5
5

RELIKVIE
GULD

5. Afvisning af Kapsler

Kapsler er ugnskede mal for detektorer, og de registreres

oftest som ikke-jernholdige mal af metaldetektorer. Med

indstillingen Afvisning af kapsler kan du skelne kapsler
som jern.

Indstillingen Afvisning af kapsler kan indstilles mellem 0 og 8,
og standardindstillingen er 0. Denne indstilling fungerer kun i
multifrekvens.

Justering af Afvisning af Kapsler
Abn hurtigindstillingerne. Brug hgjre- og venstreknapperne til
at veelge funktionen Afvisning af kapsler. Den aktuelle vaerdi for

afvisning af kapsler vises pa skaermen.
i B 9 |G
rae il Fe 9

Du kan aendre indstillingsvaerdien for afvisning af kapsler mellem
1 og 8 ved hjzelp af op- og nedknapperne. Nar den er indstillet til
0, er denne funktion slaet fra.

R

Du kan afslutte menuen ved
Hurtigindstillinger.

at trykke pa knappen

5.1. Jernafvisningsfunktion i Relikvietilstand
Relikvietilstand, ligesom Guldtilstand, producerer signaler
for bade ikke-jernholdige og jernholdige mal ved at 2endre

lydfrekvensen i henhold til styrken af det modtagne signal.
For at skelne jernholdige mal, iseer dem taettere pa overfladen,
afhaengigt af signalstyrken modtaget fra det jernholdige mal,

udsender enheden en lavere tone end de ikke-jernholdige mal,
hvor frekvensen varierer i henhold til signalstyrken.

Du kan justere jernafvisningsveerdien mellem 0-5, hvor 0 er
standardvaerdien.

Nar veerdien eges, oges sandsynligheden for at udsende en
jernholdig tone for dybe ikke-jernholdige mal.

Justering af Jernafvisning

I Relikvietilstand skal du abne Hurtigindstillinger. Brug hgjre-
og venstreknapperne til at veelge funktionen Flaskekapsel/
Jernafvisning. Den aktuelle jernafvisningsvaerdi vises pa skeermen.

ra>ilir B2 @ | @

Du kan andre indstillingsveerdien for jernafvisning mellem 1 og
5 ved hjzelp af op- og nedknapperne. Nar den er indstillet til 0, er
denne funktion sldet fra.

Du kan afslutte menuen ved
Hurtigindstillinger.

at trykke pa knappen



7. Stabilitet i Strandtilstand

6. Jernfilter
‘@ Jernfilteret gor det muligt at detektere gnskede ikke-
/ jernholdige mal pa steder med affald, der tidligere var

maskeret af jern.

Jernfilterindstillingen fungerer kun i multifrekvens og kan justeres
mellem niveau 1 og 9.

Denne indstilling er ikke tilgaengelig i relikvietilstand.

Niveau 9 vil veere praktisk, nar man forsgger at skelne ugnskede
mellemledere, sdsom haglpatroner, som jern.

En lavere jernfilterindstilling vil @ge sandsynligheden for, at
jernholdige mal klassificeres som ikke-jernholdige mal, og
omvendt.

Justering af Jernfilteret

Nér enheden fungerer i multifrekvenstilstand, skal du &bne
hurtigindstillingerne. Brug hgjre- og venstreknapperne til at
valge funktionen Jernfilter. Den aktuelle jernfilterveerdi vises pa

skaermen.
a e {2 @ @ [

Du kan andre jernfilterindstillingen ved hjelp af op- og
nedknapperne.

Du kan afslutte menuen ved at trykke pa knappen
Hurtigindstillinger.

Standard Jernfilterniveauer Efter Tilstand

Segetilstand Jernfilter
PARK
MARK 3
STRAND 1
RELIKVIE =
GULD 3

INDHOLD
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O O Meddenne indstilling kan du minimere jordstej og falske
A signaler pd stranden for en mere behagelig
metaldetektionsoplevelse.

Stabiliteten kan indstilles mellem 1 og 5. Standardindstillingen er
5. Niveau 5 giver maksimal stabilitet. Efterhanden som stabiliteten
@ges, kan signalet fra lavere ledere, sdésom guld med 21 ID, dog
mindskes, og risikoen for at overse disse metaller vil stige. Denne
indstilling har ingen effekt pa mellem- til hgjledere.

Stabilitet

Lavledende Metaller
1 5

Justering af Stabiliteten i Strandtilstand

Abn hurtigindstillingerne i strandtilstand. Brug hgjre- og
venstreknapperne til at vaelge stabilitetsfunktionen. Den aktuelle
stabilitetsveerdi vises pa skaermen.

il B @ @ %

Brug op- og nedknapperne til at eendre stabilitetsindstillingen.

o0

A

Tryk pa knappen Hurtigindstillinger for at afslutte menuen.

VIGTIGT! | nogle miljger kan niveau 4 af stabilitetsindstillingen
give bedre stabilitet end niveau 5. Dette er relateret til vandets
saltindhold.

INDSTILLINGER

For at gad ind i indstillingsmenuen skal du trykke pa tend/
sluk-knappen én gang. Nar du trykker pa knappen, vises alle
indstillinger nederst pa skeermen. Den valgte indstilling vises i en
indrammet ramme, og dens vaerdi vises pa skaermen.
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Navigation Gennem Indstillinger
Du kan navigere gennem indstillingerne ved hjelp af hgjre- og
venstreknapperne. Den valgte indstilling blinker for at gere det

nemmere at se den.
) 12 phx Y+

N1/

b 4

Sl Vi 90 7

& C

Justering af en Indstilling
Du kan justere veerdien af en indstilling ved hjzelp af op- og

nedknapperne.

Afslutning af Indstillingsmenuen
Tryk én gang pa teend/sluk-knappen / Indstillinger for at afslutte
indstillingsmenuen.
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1. Lydstyrkeniveau

D

Lydstyrkeniveauindstillingen bestar af 10 niveauer og er som
standard indstillet til 7. Nar du slukker og teender enheden, starter
den med det sidst valgte lydstyrkeniveau.

Denne indstilling giver dig mulighed for at justere
enhedens samlede lydstyrkeniveau.

Park Mark Strand

E Denne indstilling er feelles for alle tilstande;
mm a&ndringerne traeder i kraft i alle tilstande.

Relikvie

Justering af Lydstyrken

1. Tryk én gang pa tend/sluk-knappen / Indstillinger. Veelg
Lydstyrke med hgjre- og venstreknapperne. Den aktuelle veerdi

vises pa skaermen.
)W T YA S 2 F O

2. Skift lydstyrkeniveauet med op- og nedknapperne.

N1/

b 4

3. Tryk én gang pa teend/sluk-knappen / Indstillinger for at ga
tilbage til hovedskaermen.

INDHOLD
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Da lydstyrkeniveauet pavirker stremforbruget, anbefaler vi, at du
ikke gger det mere end ngdvendigt.

VIGTIGT! Nar du zendrer enhedens lydstyrke med denne
indstilling, vil lydstyrken for de metalzoner, der justeres af
indstillingen Tonelydstyrke, ogsa aendres proportionalt.

2. Frekvensskift
I l_p Det bruges til at eliminere elektromagnetisk interferens,
4| som enheden modtager fra en anden detektor, der

opererer i samme frekvensomrade i nzerheden eller fra
omgivelserne  (hgjspaendingsledninger, mobilbasestationer,
tradlgse radioer og andre elektromagnetiske enheder).

Der er 19 kanaler tilgeengelige for alle frekvenser, inklusive
multifrekvens. Standardkanalen er 10.

ParkMarkStrand Frekvensskift pavirker kun den aktuelt valgte

EEB tilstand og frekvens; aendringer foretaget i én
EE tilstand pavirker ikke de andre tilstande eller
— G frekvenser.

Relikvie

Hvis der modtages for meget stgj, nar sagespolen loftes op i
luften, kan dette skyldes lokale elektromagnetiske signaler eller et
hejt falsomhedsniveau.

For at opna maksimal dybdeydelse og reducere stgj forarsaget af
elektromagnetisk interferens, skal du preve at eendre frekvensen,
for du seenker felsomheden.

Detektorer kan blive stgjende pa grund af elektrisk interferens
og kan udvise uregelmaessig adfzerd, sasom tab af dybde eller
ustabilt mal-ID. Indstillingen Frekvensskift giver dig mulighed for
at sendre detektorens sendefrekvens en smule for at eliminere
ugnsket stgj.

Frekvensskift kan udfgres pa 2 mader i The LEGEND 2: Manuel og
Automatisk.

I den manuelle frekvensskiftefunktion lytter operatoren til hver
kanal og veelger den med mindst stg;j.

| den automatiske funktion scanner enheden alle kanalerne og
veelger selv den mindst stajende. Denne funktion kaldes ofte ogsa
stgjreduktion.

Skift af Frekvens
1. Hold spolen stationaer og vaek fra jorden.

2 W T Y% X 2 F i &

2. Tryk pa tend/sluk-knappen / Indstillinger én gang.
Veelg indstillingen Frekvensskift ved hjelp af hejre- og
venstreknapperne. Den aktuelle kanal vises pa skaermen.

N1/

b 4




Manuel Brug
1. Brug op- og nedknapperne til at gennemga frekvenskanalerne.

2.Veelg den, du mener har mindst interferens.

Automatisk Brug
1. For du udferer stejreduktion, skal du lefte enheden op i luften
som vist pa billedet og holde den stille, indtil processen er feerdig.

2.Tryk pa knappen Pinpoint & Accept/Reject én gang.

3.Enheden begynder at scanne alle kanaler, og
scanningsanimation vises pa skaermen under scanningen.

en

4.Nar processen er feerdig, vises det automatisk valgte
kanalnummer, og der hares en bekraeftelsestone.

Tryk pa teend/sluk-knappen / Indstillinger én gang for at ga tilbage
til hovedskaermen.

VIGTIGT! Automatisk frekvensskift vaelger den mest stgjsvage
kanal baseret pa forskellige kriterier. | nogle tilfeelde kan den
valgte kanal stadig producere stgj.

3. Jorddeemper
A Av Denne indstilling bruges til at eliminere falske
4 | jordsignaler i udfordrende terraen. Den kan bruges med
bade multi- og enkeltfrekvenser. Det anbefales at holde denne
indstilling i slukket position, medmindre det er ngdvendigt.

Du kan justere veerdien for jorddeemperen mellem 0-8, hvor 0 er
standardveerdien.

Justering af Jorddeemperen

1. Tryk pa teend/sluk-knappen / Indstillinger én gang. Brug
hejre- og venstreknapperne til at veelge indstillingen for
jordeffekteliminator. Den aktuelle veerdi for jordeffekteliminator

vises pa skaermen.
W) 2 5= Y% - 2 F a0

2. Brug op- og nedknapperne til at justere indstillingen for
jordeffekteliminator mellem 1 og 8. Nar den er indstillet til 0, er
denne funktion deaktiveret.

N1/

h.-4
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4. Identifikation af Dybe Mal

—£L_| Denne funktion ger det muligt at detektere ikke-
591_]:: jernholdige dybe mal, der er maskeret eller detekteres
som jern (ferro), som ikke-jernholdige.

Du kan justere veerdien for identifikation af dybe mal mellem 1-3,
hvor 3 er standardvaerdien.

Denne funktion kan bruges i alle tilstande undtagen Relic-
tilstanden med bade multifrekvens- og enkeltfrekvenser.

Identifikation af Dybe Mal

Stabilitet
1 3

Justering af Identifikation af Dybe Mal

Tryk pa teend/sluk-knappen / Indstillinger én gang. Brug hgjre- og
venstreknapperne til at veelge indstillingen for identifikation af
dybe mal. Den aktuelle veerdi for identifikation af dybe mal vises

pa skaermen.
) 12 W= (= Y+

Brug op- og nedknapperne til at justere indstillingen for
identifikation af dybe mal mellem 1 og 3.

N1/

b 4

Vi 0




5. Notch (Accepterer og Afviser ID’er)
J/ Pa The LEGEND 2-enheden gar ID'erne fra 1 til 99, og
XJ hvert ID er repraesenteret af en enkelt bjelke pa ID-
skalaen. Dette giver brugerne praecis kontrol over hvert enkelt ID.

Med funktionen Accepterer/Afviser ID'er (Notch) kan brugerne
acceptere eller afvise ethvert gnsket ID.

Oprettelse af et Brugerdefineret Diskriminationsmegnster
Tryk én gang pa teend/sluk-knappen / Indstillinger. Brug hajre- og
venstreknapperne til at veelge Notch (accepterer og afviser ID’er).

Uanset hvilketdiskriminationsmensterderervalgt, skifterenheden
automatisk til det brugerdefinerede diskriminationsmegnster (C),
ndr funktionen Accepterer/Afviser ID’er (Notch) er valgt, og det
valgte diskriminationsmenster, der vises ved siden af ID-skalaen,
fremhaeves med en ramme.

Der er to muligheder for at oprette et brugerdefineret
diskriminationsmgnster: Manuel og Automatisk.

Manuel Notch:
Hold spolen stationaer. Det sidste mal-ID-nummer, der er tilbage
pa skaermen, vises, og en pilformet marker vises under mal-ID-
skalaen. | manuel tilstand kan valg af mal-ID foretages enkeltvis
og sekventielt.

Valg af Enkelt Mal-ID:

1. Flyt markegren ved hjelp af knapperne Op og Ned. Hver gang du
trykker pa en knap, eendres mal-ID-numrene pa skaermen. Veelg
det ID, du vil aktivere eller deaktivere.

2.Tryk pa knappen Pinpoint & Accept/Reject. Hvis det valgte ID er
deaktiveret, aktiveres det; hvis det er aktiveret, deaktiveres det. Du
kan spore a&endringerne pa mal-ID-skalaen.
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Sekventielt Valg af mal-ID:

1.Tryk pa knappen Hurtigindstillinger. Dette aktiverer fortlebende
valg af mal-ID. Brug Op- og Ned-knapperne til at flytte markeren
nederst. Mal-ID’er, der er slaet fra, er slaet til, og valgte mal-ID’er
er slaet fra.

Nar indstillingen er aktiveret, vises bogstaverne “Co” pa skaermen.

Co: Sekventiel

[===p £330 OO
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Tryk én
gang
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2. Nar du har foretaget den @nskede justering, vil tryk pa knappen
Hurtigindstillinger deaktivere fortlobende valg af mal-ID.

- 1 10 20

L LLLLLLLLLTLEL LT
Afviste Accepterede
ID’er 1-20 ID’er 21-99

Automatisk Hak:

1. | indstillingen Notch (Accepterer og afviser ID'er) skal du fgre
s@gespolen hen over det metal, hvis ID du vil deaktivere. Markgren
under mal-ID-skalaen og mal-ID-vaerdien angiver det ID-nummer,
du vil deaktivere eller aktivere.

2. Beveeg segespolen for at finde mal-ID-vaerdien, og tryk derefter
pa knappen Pinpoint & Accept/Reject for at aktivere den, hvis den
er deaktiveret, eller deaktiver den, hvis den er aktiveret.

Automatisk Fglsomhedsreduktion

Hvis ID-vaerdierne svinger for meget under automatisk drift, skal
du trykke pd knappen “Jordbalance” for midlertidigt at seenke
falsomhedsniveauet. Dette gor det lettere at udfere ID-aktivering/
deaktivering.



I indstillingen ID-aktivering/deaktivering saenker tryk pa knappen
“Jordbalance” automatisk fglsomhedsniveauet. Bogstaverne “LS”
vises pa skaermen.

LS: Lav Felsomhed

@

Tryk én
gang LS
Wi (A2 FH O Wi =2 FHd
Nar bade funktionerne “Automatisk felsomhedsreduktion”

og “Sekventiel ID-aktivering/deaktivering” er aktiveret, vises

skeermen som vist nedenfor:

%g
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1

) o
Tryk én 1S
gang
il Wz =M 4 2 FHO Wi w: =A% 2 FHd

The LEGEND 2 afgiver ikke en lyd for afviste mal, men den viser
deres ID-veerdier pa skeermen i indstillingen Hak (accepterer og
afviser ID’er).

Nar du genindfgrer indstillingen Hak (accepterer og afviser ID'er),
forbliver markgren og mal-ID’et i deres sidste position.

Du kan trykke pa taend/sluk-/indstillinger-knappen for at afslutte
menuen.

VIGTIGT! Nar du afslutter indstillingen Hak (Accepterer
og Afviser IDer), forbliver det aktuelt valgte
diskriminationsmenster aktivt. Hvis du vil skifte til det
brugerdefinerede diskriminationsmenster “C’, kan du andre
diskriminationsmensteret fra hurtigindstillingerne.
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6. Skaerm- og Tastaturbaggrundsbelysning

A | Ger det muligt at justere skaermens
#v~ ] baggrundsbelysningsniveau efter dine personlige
praeferencer.

Detgarfra0til 50g A1 til A5.Ved niveau 0 erbaggrundsbelysningen
slukket. Ved niveau 1-5 lyser den konstant. Ved niveau A1-A5 lyser
den kun i kort tid, nar et mal registreres, eller mens der navigeres i
menuen, og derefter slukker den.

Park MarkStrand

EB Denne indstilling er feaelles for alle tilstande;
EE &ndringerne traeder i kraft i alle tilstande.

Relikvie

Justering af Tastaturets Baggrundsbelysning

Nar indstillingen Skaermbaggrundsbelysning er valgt, kan du
teende eller slukke tastaturets baggrundsbelysning ved at trykke
pa knappen Pinpoint & Accept/Reject.

Kontinuerlig brug af baggrundsbelysningen vil pavirke
stramforbruget, hvilket ikke anbefales. Baggrundsbelysningen
gendannes til den endelige gemte indstilling, nar enheden
slukkes og teendes igen.

Justering af Baggrundsbelysningen
1. Tryk én gang pé teend/sluk-knappen / Indstillinger, og brug
hgjre- og venstreknapperne til at veelge indstillingen for

baggrundsbelysning.
) 12 W 2 YA 2 F O O

2. Skift baggrundsbelysningsniveauet med op- og nedknapperne.

L
zlef=

3. Tryk én gang pé teend/sluk-knappen / Indstillinger for at ga
tilbage til hovedskaermen.

Nar baggrundsbelysningen er teendt, vises

baggrundsbelysningsikonet i infolinjen averst pa skeermen.
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7.Vibration

8. LED-Lommelygte

'7’_1 Denne funktion giver feedback til brugeren ved at
IJ producere en vibrationseffekt, nar et mal detekteres.

Den kan bruges uafhaengigt eller sammen med lydresponsen.
Nar lydresponsen er deaktiveret, leveres alle responser under
maldetektion kun til brugeren som vibration.

Vibrationsindstillingen kan indstilles til 0 (Fra) eller 1 (Til). Ved 0 er
vibrationen sldet fra. Storrelsen af vibrationseffekten kan variere
afhaengigt af malets dybde og svinghastigheden.

Park MarkStrand

EE Denne indstilling er feelles for alle tilstande;
mm andringerne traeder i kraft i alle tilstande.

Relikvie

Nar du slukker og teender enheden, starter den med det sidst
valgte vibrationsniveau.

Justering af Vibration

1. Tryk én gang pa teend/sluk-knappen / Indstillinger. Veelg
vibration med hgjre- og venstreknapperne. Den aktuelle vzerdi
vises pa skaermen.

) 12 W= £ Y% % 12 o &

2. Skift niveauet med op- og nedknapperne.

3. Tryk én gang pa teend/sluk-knappen / Indstillinger for at ga
tilbage til hovedskaermen.

Nar vibrationen er slaet til, vises vibrationsikonet i infolinjen gverst
pa skaermen.

N 171 Brug denne indstilling til at betjene en forlygte, der oplyser

[mmwh -£ 00 00:0

00 s ey

Selv hvis vibrationen er slaet til, vil den ikke generere et
svar for mal, mens du er i indstillingsmenuen, men kun pa
detektionsskaermen.

INDHOLD

W/ sogeomradet om natten eller i svagt lys.

LED-lommelygten fungerer ikke, nar enheden er slukket. Det
anbefales kun at teende den, nar det er nedvendigt, da dens drift
bruger ekstra batteristram.

LED-lommelygteindstillingen kan indstilles til 0 (slukket) eller 1
(teendt). LED-lommelygten vil veere slukket ved hver opstart.

Teend/sluk for LED-lommelygten

1. Tryk én gang pa teend/sluk-knappen / Indstillinger. Veelg LED-
lommelygte ved hjelp af hgjre- og venstreknapperne. Den
aktuelle veerdi vises pa skaermen: 0 (slukket) eller 1 (teendt).

) 12 W= 0 Y% - 20 &

2.Teend/sluk for lommelygten ved hjzelp af op- og nedknapperne.

3. Tryk én gang pa teend/sluk-knappen / Indstillinger for at ga
tilbage til hovedskaermen.

Nar LED-lommelygten er taendt, vises lommelygteikonet i
infolinjen averst pa skeermen.

nn (nln]
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LYDINDSTILLINGER

ﬂ Denne indstilling bruges til at vaelge lydudgangen.

Foratvaelge lydudgang skal du vaelge indstillingen Lydindstillinger
i menuen Indstillinger. Nar denne indstilling er valgt, vises tre
forskellige lydudgangsindstillinger pa skaermen. Du kan aendre
lydudgangsindstillingen ved hjeelp af knapperne Op og Ned.
Standardlydudgangen er hgjttaleren.
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1. Hejttaler

Nar hejttalerikonet i lydindstillingerne er valgt, udsendes
lyden gennem enhedens hgijttaler.

D

2. Bone Conduction Hovedtelefoner

o

Nar ikonet for Bone Conduction hovedtelefoner er valgt i

lydindstillingerne, udsendes lyden gennem Bone
Conduction hovedtelefoner.
VIGTIGT! Nar lydudgangen for Bone Conduction

hovedtelefoner er valgt, skal du sgrge for, at Bone Conduction
hovedtelefonerne er tilsluttet. Hvis Bone Conduction
hovedtelefonerne ikke er tilsluttet, modtager du ikke nogen
lyd fra detektoren.

3. Bluetooth® -Hovedtelefoner

* Nar Bluetooth®-ikonet i lydindstillingerne er valgt, teender
The LEGEND 2 Bluetooth® og gar i parringstilstand. |
parringstilstand blinker Bluetooth®-ikonet.

Enheden sager efter de hovedtelefoner, den oprindeligt er parret
med, og forsgger at oprette forbindelse til dem. Dette forhindrer
enheden i at oprette forbindelse til andre Bluetooth®-enheder, nar
Bluetooth®-indstillingen er aktiveret. Hvis du vil parre enheden
med andre Bluetooth®-hovedtelefoner (ud over dem, den
oprindeligt var parret med), skal du slette dem fra hukommelsen.

Nar den er parret med Bluetooth®-hovedtelefoner (Nokta BT-
hovedtelefoner eller andre), vises et af ikonerne nedenfor i
infolinjen:

Nar hovedtelefoner er tilsluttet, slukker de automatisk, hvis der
ikke sendes lyd fra enheden i 14 minutter.

)B Standard Bluetooth®-hovedtelefoner tilsluttet.

* I'|_ aptX™-hovedtelefoner med lav latenstid tilsluttet.

Nar parring med Bluetooth®-hovedtelefoner er etableret, og et
af ikonerne ovenfor er valgt, sendes lyden kun via Bluetooth®-
hovedtelefonerne.

For mere detaljerede oplysninger om Nokta BT-hovedtelefoner,
lees venligst den medfelgende vejledning til hovedtelefonerne.

Sletning af Parrede Hovedtelefoner fra Hukommelsen

Hvis knappen Pinpoint & Accept/Reject trykkes leenge ned i
Bluetooth®-indstillingen, vises bogstaverne “Fd” pa skeermen i 2
sekunder, og listen over hovedtelefoner, der tidligere var parret
med enheden, slettes. Hvis du vil parre et nyt par hovedtelefoner
efter dette, skal du folge parringsvejledningen igen.
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4. Multipel Lydudgang

*/ Nar Bluetooth®-ikonet er valgt i indstillingerne for
W[ lydindstillinger, og en Bluetooth®-hovedtelefonforbindelse

er etableret, aktiveres muligheden for at udsende lyd via bade

Bluetooth®-hovedtelefonerne og enhedens hgijttaler. | denne

tilstand  transmitteres lyd samtidigt via  Bluetooth®-

hovedtelefonerne og enhedens hgijttaler.

5. Kablede Hovedtelefoner

Ved hjeelp af det valgfrie hovedtelefonadapterkabel kan dutilslutte
og bruge kablede hovedtelefoner med din enhed. Nar kablede
hovedtelefoner er tilsluttet enheden, vises et hovedtelefonikon
pa displayet.
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Nar en kablet hovedtelefon er tilsluttet, registreres den
automatisk, og lydindstillingen kan ikke 2endres manuelt.
For at skifte til en anden lydindstilling skal du frakoble dine
kablede hovedtelefoner.



EKSTRA INDSTILLINGER

Menuen Ekstra indstillinger indeholder ni forskellige
indstillinger. Syv af disse er relateret til lyd. Urindstillingen
og FerroCheck™ / Mineraliseringsindikator-funktionen findes

ogsa i denne menu. Nar denne indstilling er valgt, vises
indstillingerne i menuen Ekstra indstillinger pa skeermen.

R e i fle A AP @ O W
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Tryk pa knappen Op én gang for at dbne menuen Ekstra
indstillinger. Tryk pa knappen Hurtigindstillinger én gang for at
afslutte menuen Ekstra indstillinger.

I menuen Ekstra indstillinger vises alle funktioner i Park-, Mark-
og Strand-tilstandene. De tilgaengelige muligheder i Relikvie- og
Guld-tilstandene er dog forskellige.

Menu Ekstra indstillinger i Relikvie-tilstand:

ONDY A
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Menu Ekstra indstillinger i Guld-tilstand:
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1. Antal Toner

AN

n 12 The LEGEND 2 opdeler mal-ID-skalaen i flere zoner, hvilket
3] giver brugeren mulighed for at foretage forskellige
tonejusteringer for mal, der falder i hver zone.

Ved at @ndre antallet af toner kan du bestemme, hvor mange
zoner du vil opdele ID-skalaen i. Takket veere denne funktion kan
du tildele den samme tone til alle mal eller tildele en forskellig
tone til hvert mal-ID.

Dukanindstilleantalletaftonertil 1,2, 3,4, 6,99 eller P (Tonehgjde).
ParkMarkStrand
EEB Indstillingen af antal toner pavirker kun den aktuelt
— Vvalgte tilstand; andringer foretaget i én tilstand
Em 3 pavirker ikke de andre.
Relikvie

Antallet af toner for Guld- og Relikvietilstandene er 1 og kan ikke
andres.

INDHOLD

Justering af Antallet af Toner
1. Tryk én gang pa teend/sluk-knappen / Indstillinger. Veelg de
ekstra indstillinger ved hjzlp af hajre- og venstreknapperne.

2. Tryk én gang pé op-knappen for at fa adgang til de ekstra
indstillinger.

B0 Qi [l A A @ O W
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3.Brug hgjre- og venstreknapperne til at veelge indstillingen Antal
toner. Den valgte indstilling vises i en ramme.

4. Det aktuelle antal toner vises pa skeermen. Veelg antallet af
toner ved hjzelp af op- og nedknapperne.

5. For at ga tilbage til hovedskaermen skal du trykke én gang pa
taend/sluk-knappen / Indstillinger.

1-Tone

Mal-ID-skalaen er ikke opdelt i zoner, derfor er der kun en
1-tonezone.The LEGEND 2 genererer den samme tonevolumen
og tonefrekvens for alle mal.

2-Tone

Mal-ID-skalaen er opdelt i 2 zoner: jernholdige og ikke-
jernholdige. Standardpunktet, der adskiller disse 2 zoner,
varierer afhaengigt af den valgte sggetilstand (se nedenfor)
og kan andres ved hjeelp af indstillingen Toneafbrydelse.
Tonevolumen og tonefrekvensen kan justeres for hver zone.

Toneafbrydelse

10 20 30 40 50 60 70 80 90 99

—

Zone-1

3-Tone
Mal-ID-skalaen er opdelt i 3 zoner. Tonevolumen og
tonefrekvensen kan justeres for hver zone.

Toneafbrydelse Toneafbrydelse

1 2

l l




4-Tone
Mal-ID-skalaen er opdelt i 4 zoner. Tonevolumen og
tonefrekvensen kan justeres for hver zone.

Toneaf-  Toneaf-
brydelse 1 brydelse 2

Toneaf-
brydelse 3

10 20 30 40 50 60 70 80 90 99

1
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Zone-1

6-Tone
Mal-ID-skalaen er opdelt i 6 zoner. Tonevolumen og
tonefrekvensen kan justeres for hver zone.

Toneaf-  Toneaf- Toneaf- Toneaf-  Toneaf-

brydelse 1 brydelse2 brydelse 3 brydelse 4 brydelse 5

N

99-Tone

Ligesom 2-tone-skalaen er Target ID-skalaen opdelt i 2 zoner:
jernholdige og ikke-jernholdige metaller. Standardpunktet,
der adskiller disse 2 zoner, varierer afhaengigt af den valgte
sggetilstand (se nedenfor) og kan @ndres ved hjeelp af
indstillingen Toneskift.

Tonevolumen og tonefrekvensen kan justeres for hver zone.

Forskellen mellem 2-tone og 99-tone er, at 99-tone genererer
en separat tone med en forskellig frekvens for hvert Target ID.

Enheden genererer toner med lavere frekvenser for jernholdige
metaller og toner med mellem- til hgj frekvens for ikke-
jernholdige metaller.

For yderligere information, se indstillingen af tonefrekvens.

Toneafbrydelse

30 40 50
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Tonehgjde

Ligesom 2-tone-skalaen er Target ID-skalaen opdelt i 2 zoner:
jernholdige og ikke-jernholdige. Standardpunktet, der adskiller
disse 2 zoner, varierer afhaengigt af den valgte sggetilstand
(se nedenfor) og kan endres ved hjelp af indstillingen
Toneafbrydelse.

Tonevolumen og tonefrekvensen kan justeres for hver zone.

| tonehojde aendres lydfrekvensen i forhold til signalstyrken,
nar spolen naermer sig malet.

Toneafbrydelse

Standard Antal Toner

Segetilstand Antal Toner
PARK 2
MARK 2
STRAND 2
RELICVIE 1
GULD 1




2.Tonelydstyrke

Denne indstilling giver dig mulighed for at justere
n‘) lydstyrkeniveauet for hver tonezone.
Iseer pa ugnskede steder er det lettere at registrere det ved at
slukke eller saenke lydstyrken for ugnskede malresponser.

Tonelydstyrken kan justeres for hver malzone. For eksempel kan
du i 1-tone justere lydstyrken for 1 zone, men i 6-tone kan du
justere lydstyrken for hver zone separat.

Indstillingsomradet for tonelydstyrke er fra 0 til 10.

ParkMarkstrand INdstillingen af tonelydstyrkeniveau er specifik for

den valgte tilstand og det valgte maltonenummer,

— 0g eventuelle andringer pavirker kun det
Em maltonenummer, der er valgt i den pagzeldende
Relikvie tilstand.

Indstillingen af tonelydstyrke fungerer ikke i tilstandene Guld og
Relikvie.

Justering af Tonelydstyrke
1. Tryk én gang pa teend/sluk-knappen / Indstillinger. Veelg de
ekstra indstillinger ved hjeelp af hgjre- og venstreknapperne.

2. Topmenuen med ekstra indstillinger vises pa skeermen. Tryk én
gang pa op-knappen.

3. Brug hgjre- og venstreknapperne til at veelge indstillingen
Tonelydstyrke. Den valgte indstilling vises i en ramme.
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4.Tryk pa op-knappen for at ga til indstillingen Tonelydstyrke.

5. Tonelydstyrken for den valgte zone vises pa skaermen. Til
venstre for ID-skalaen vises den valgte zone numerisk.

E==n-400 00 09:20
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e Daen Mal-ID'er for
malzone 10 2 30 4 50 6 70 80 %0 99
.................... O den valgte
zone
Tonelydstyrke-
niveau for den
valgte zone
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6. Brug hgjre- og venstreknapperne til at vaelge den zone, hvis
tonelydstyrke du vil sendre.

7. Nar zonen er valgt, kan du aendre tonelydstyrken ved hjzlp af
op- og nedknapperne.

8. Nar processen er feerdig, skal du trykke én gang pa knappen
Hurtigindstillinger for at vende tilbage til de ekstra indstillinger.
For at ga tilbage til hovedskaermen skal du trykke én gang pa
taend/sluk-knappen / Indstillinger.

Standard Tonevolumen

1-Tone| 2-Tone 3-Tone 4-Tone

Segetilstand

6-Tone 99-Tone || P-tonehgjde

Z-1 || Z1 | Z2-2 || Z-1 | Z-2 | Z-3 || Z1 | Z-2 | Z-3

Z-4 || Z1 | Z-2 | Z-3 | Z-4 | Z-5 | Z-6 || Z-1 | Z-2 || Z-1 | Z-2

PARK 10 4 10 4 10 10 4 10 10

10 4 10 10 10 10 10 4 10 4 10

MARK 10 4 10 4 10 10 4 10 10

10 4 10 10 10 10 10 4 10 4 10

STRAND 10 4 10 4 10 10 4 10 10

10 4 10 10 10 10 10 4 10 4 10

RELIKVIE 10 = - - - - = = -

GULD 10 = = = = - - = -

INDHOLD



3. Tonefrekvens

i

Denne indstilling ger det nemt for brugerne at identificere mal
via lyd.

Denne indstilling giver dig mulighed for at justere
tonefrekvensen for hver tonezone.

Tonefrekvensen kan justeres for hver mélzone. For eksempel kan
du i 6-tone-tilstanden justere tonefrekvensen for hver af de 6
zoner separat.

Indstillingsomradet for tonefrekvens er fra 1 til 30.

ParkMarkStrand
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Relikvie

Indstillingen af tonefrekvens er specifik for den
valgte tilstand og det valgte maltonenummer, og
eventuelle andringer pavirker kun det valgte
maltonenummer i den pagaeldende tilstand.

Indstillingen af tonefrekvens fungerer ikke i tilstandene Guld og
Relikvie.

Justering af Tonefrekvens
1.Tryk én gang pa teend/sluk-knappen. Veelg de ekstra indstillinger
ved hjeelp af hgjre- og venstreknapperne.

2. Topmenuen for ekstra indstillinger vises pa skeermen. Tryk én
gang pa op-knappen.

3. Brug hgjre- og venstreknapperne til at veelge indstillingen
Tonefrekvens. Den valgte indstilling vises i en ramme.

ReleR e A A @ O W
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4. Tryk én gang pd op-knappen for at ga til indstillingen
Tonefrekvens.

\Ll/

b 4

5. Tonefrekvensen for den valgte zone vises pa skaermen. Til
venstre for ID-skalaen vises den valgte zone numerisk.
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— | den valgte
zone
ﬂ N
Tonefrekvens-
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for den
valgte zone
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6. Brug hgjre- og venstreknapperne til at vaelge den zone, hvis
tonefrekvens du vil eendre.

7. Nar zonen er valgt, kan du aendre tonefrekvensen ved hjaelp af
op- og nedknapperne.

8. Nar processen er faerdig, skal du trykke én gang pa knappen
Hurtigindstillinger for at vende tilbage til de ekstra indstillinger.
For at ga tilbage til hovedskeermen skal du trykke én gang pa
taend/sluk-knappen.

Forskelle mellem 2-tone og 99-tone
Target ID-skalaen er opdelt i 2 zoner, jernholdige og ikke-
jernholdige, bade i 2-tone og 99-tone.

Tonefrekvensen kan justeres for bade Zone 1 (Z-1) og Zone 2 (Z-
2) til et hvilket som helst tal mellem 1-30. Brugeren kan endda
indstille begge zoner til det samme tal. Denne indstilling bruges
dog forskelligt i 99-tone.

| 99-tone-funktionen skal tonefrekvensvaerdien, der er indstillet
for Zone-1 (Z-1), vaere lavere end tonefrekvensvaerdien, der er
indstillet for Zone-2 (Z-2). Hvis f.eks. tonefrekvensvaerdien, der er
indstillet for Zone-2, er 20, skal tonefrekvensniveauet for Zone-1
vaere mellem 1 og 19. Dette gaelder ogsa for P-tonehgjde.

VIGTIGT! For at kunne skelne mellem jernholdige og ikke-
jernholdige mal, skal de valgte tonefrekvensniveauer vaere
leengere vaek fra hinanden.

Lav Tonefrekvens

T

Heoj Tonefrekvens

o I

Tonefrekvensniveauer



Standardtonefrekvenser

. 1-Tonel|  2-Tone 3-Tone 4-Tone 6-Tone 99-Tone || P-tonehgjde
Segetilstand

Z-1 || Z1 | Z-2 || Z1 | Z-2 | Z-3 || Z1 | Z-2 | Z-3 | Z-4 || Z1 | Z-2 | Z-3 | Z-4 | Z-5 | Z-6 || Z-1 | Z-2 || Z1 | Z-2

PARK 12 1 23 1 15 | 25 1 10 | 19 | 28 1 7 13 | 19 | 25 | 30 1 23 1 23
MARK 12 1 23 1 15 | 25 1 10 | 19 | 28 1 7 13 (19 | 25| 30 1 23 1 23
STRAND || 12 1 23 1 15 | 25 1 10 | 19 | 28 1 7 13 |19 | 25 | 30 1 23 1 23
RELIKVIE || - - | - -l - - - - - - -l -l - -1-1- - | - - | -
GULD - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
/i el S 4.Tryk pa op-knappen for at ga til toneafbrydelsesindstillingen.

n Indstillingen Tonebrud giver dig mulighed for at flytte det
nd . 2

4| punkt, der adskiller malzonerne.

Standard tonebrudspunkterne giver dig muligvis ikke den
nedvendige forskel mellem de mal, du leder efter. Med
indstillingen Tonebrud kan du justere start-/slutpunkterne for
malzonerne.

ParkMarkStrand Indstillingen Tonebrud er specifik for den valgte
EB tilstand og det valgte maltonenummer, og
EE eventuelle  andringer  pavirker kun  det
LA & maltonenummer, der er valgt i den pagaeldende
Relikvie tilstand.

Nar antallet af toner er 1, kan justering af Tonebrud ikke foretages.
Derfor fungerer indstillingen Tonebrud ikke i tilstandene Guld og
Relikvie.

Justering af Toneafbrydelse
1. Tryk én gang pa teend/sluk-knappen / Indstillinger. Veelg den
ekstra indstilling ved hjzelp af hgjre- og venstreknapperne.

2. Topmenuen for ekstra indstillinger vises pa skeermen. Tryk én
gang pa op-knappen.

3. Brug hgjre- og venstreknapperne til at veelge indstillingen
Toneafbrydelse. Den valgte indstilling vises i en ramme.

Tl e A AR @ O W
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5. Toneafbrydelsespunktet for den valgte zone vises pa skaermen.
Til venstre for ID-skalaen vises den valgte zone numerisk.
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g s—— valgte
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Toneaf-
brydelsespunkt,
der adskiller
Zone 109
Zone 2
2 o DI A A @ QR
) 2 W= = Y ¥ 2 F @)

6. Brug hgjre- og venstreknapperne til at veelge den zone, hvis
toneafbrydelse du vil eendre.

7. Nar zonen er valgt, kan du andre toneafbrydelsespunktet ved
hjaelp af op- og nedknapperne.

8. Nar processen er faerdig, skal du trykke én gang pa knappen
Hurtigindstillinger for at vende tilbage til de ekstra indstillinger.
For at ga tilbage til hovedskaermen skal du trykke én gang pa
teend/sluk-/indstillinger-knappen.

Standardtoneafbrydelser

1-Tone || 2-Tone 3-Tone 4-Tone 6-Tone 99-Tone P-tonehgjde
Segetilstand
Z-1 Z-1 Z-1 Z-2 Z-1 Z-2 Z-3 Z-1 Z-2 Z-3 Z-4 Z-5 Z-1 Z-1
PARK = 20 20 55 20 35 75 20 35 55 75 89 20 20
MARK = 21 21 55 21 35 75 21 35 55 75 89 21 21
STRAND = 20 20 55 20 35 75 20 35 55 75 89 20 20
RELIKVIE - - - - - - - - - - - - - -
GULD - - - - = = = = = = = - - -
INDHOLD 36



Zone-3 Standard
ID-omrade: 36-55

Toneaf-
brydelsespunkt, der
adskiller zone-3 og

zone-4

Zone-3 Mal-ID-
omrade: 36-60
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Standardtoneafbrydelser for zone 3 og 4
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Efter at have flyttet toneafbrydelsespunktet fra 55 til 60
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Tryk én
gang
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Zone-4 Standard
ID-omrade: 56-75

Toneaf-
brydelsespunkt, der
adskiller zone-4 og

zone-5

Zone-4 Mal-ID-
omrade: 61-75



5. Teerskelniveau

Denne indstilling hjeelper brugerne med lettere at
~N ' identificere mal og ger lyden af svage signaler fra sma
mal, sdésom guldklumper, lettere at hore.

Nar indstillingen Teerskelniveau er aktiveret, genererer The
LEGEND 2 en lyd, der kontinuerligt hgres i baggrunden, og denne
lyd kaldes “Teerskel”

Teerskelniveauomradet er fra 0 til 30.

Frekvensen af teerskeltonen kan justeres med indstillingen
Teerskeltonefrekvens.

ParkMarkStrand
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Relikvie

Indstillingen af teerskelniveau pavirker kun den
aktuelt valgte tilstand; aendringer foretaget i én
tilstand pavirker ikke de andre.

Der er ingen teerskelniveauindstilling i Relikvietilstand.

Justering af Teerskelniveau
1. Tryk én gang pa knappen Teend/Sluk/Indstillinger. Veelg de
ekstra indstillinger ved hjzelp af knapperne Hgjre og Venstre.

2. Topmenuen med ekstra indstillinger vises pa skeermen. Tryk én
gang pa knappen Op.

3. Brug knapperne Hgjre og Venstre til at vaelge indstillingen
Teerskelniveau. Den valgte indstilling vises i en ramme.

32 e Qi 32| 7A AP @ O W
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4. Det skaermen.

aktuelle teerskelniveau vises pa
teerskelniveau ved hjalp af knapperne Op og Ned.

N1/

Veelg

5. Nar processen er feerdig, kan du vende tilbage til indstillingerne
ved at trykke én gang pa knappen Hurtigindstillinger. For at
vende direkte tilbage til hovedskaermen skal du trykke én gang
pa knappen Teend/Sluk/Indstillinger.

Teerskeltone for Afviste Mal

| Park-, Mark- og Strandtilstande
Teerskeltonen vil veere tom for at indikere detektering af et afvist mal.

Teerskeltone

Blankeringsniveau \ /
/ Afvist Mal
| Guldtilstand

NarThe LEGEND 2 registrerer et afvist mal, fortsaetter teerskeltonen
i baggrunden.

Taerskeltone

Blankeringsniveau

/ Afvist Mal

INDHOLD
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Standard Teerskelniveauer

PARK 0

MARK 0
STRAND 0
RELIKVIE =

GULD 14

Teerskelniveauet pavirker direkte detektionsdybden for mindre
og dybere mal. Hvis teersklen er indstillet for lavt (0), kan svage
signaler fra mindre eller dybere mal blive overset. Hvis teersklen
derimod er indstillet for hgjt (30), vil enheden vaere mere stajende,
teerskellyden vil veere hgj, og malresponserne vil ikke kunne
skelnes. Derfor anbefales det at justere det til et niveau, hvor du
stadig kan hgre de sma lydvariationer forarsaget af et mal.

Heoj Teerskel Stort Signal

(30)

Lille Signal

Optimal Teerskel Stort Signal

Lille Signal

Teerskelniveau

Lav Teerskel (0) Stort Signal

Lille Signal

2N
Teerskelniveau
Stoj



6. Teerskelfrekvens

7. Lydforsteerkning

M Denneindstilling brugestil atjustere baggrundsbrummens
tonefrekvens. Dentilbyderetmeget bredt frekvensomrade.
Teerskelfrekvensomradet er fra 1 til 30.

ParkMarkStrand

EEE Teerskelfrekvensen pavirker kun den aktuelt valgte
— tilstand; eendringer foretaget i én tilstand pavirker
EE 3 ikke de andre.
Relikvie

Der er ingen teerskelfrekvensindstilling i Relikvie-tilstand.

Justering af Teerskelfrekvensen
1. Tryk én gang pa teend/sluk-knappen / Indstillinger. Veelg den
ekstra indstilling ved hjeelp af hgjre- og venstreknapperne.

2. Topmenuen med ekstra indstillinger vises pa skeermen. Tryk én
gang pa op-knappen.

3. Brug hgjre- og venstreknapperne til at veelge indstillingen
Teerskelfrekvens. Den valgte indstilling vises indrammet.

Re e iz A 2A@ O R
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4. Den aktuelle teerskelfrekvensvaerdi vises pa skeermen. Veelg
teerskelfrekvensen ved hjzlp af op- og nedknapperne.

5. Nar processen er faerdig, kan du vende tilbage til indstillingerne
ved at trykke én gang pa knappen Hurtigindstillinger. For at vende
direkte tilbage til hovedskaermen skal du trykke én gang pa teend/
sluk-/indstillinger-knappen.

Standard Teerskelfrekvenser

Segetilstand Teerskelfrekvens
PARK 10
MARK 10
STRAND 10
RELICVIE =
GULD 13

Lav Teerskelfrekvens

T

Hgj teerskelfrekvens

30 ﬂ|||

Teerskelfrekvensniveauer
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.| The LEGEND 2 tilbyder brugerne indstillingen
(QJ Lydforstaerkning til at konvertere malsignaler til lyd ved
hjeelp af forskellige responsmodeller. Med indstillingen
Lydforsteerkning kan brugerne veelge den signal-til-lyd-

responsmodel, der bedst passer til deres praeferencer.

Dennefunktioner effektivtil at ege eller mindske udgangsvolumen
for svage malsignaler.

Park MarkStrand
EEE Indstillingen Lydforsteerkning pavirker kun den
— aktuelt valgte tilstand; sendringer foretaget i én
EE & tilstand pavirker ikke de andre.

Relikvie

Lydforstaerkningen kan indstilles til veerdier mellem 1 og 6.

VIGTIGT! Lydforsteerkning eger IKKE dybden.

Justering af Lydforstaerkning

1. Tryk én gang pé teend/sluk-knappen / Indstillinger, og brug
derefter hgjre- og venstreknapperne til at vaelge de ekstra
indstillinger.

2. Topmenuen med ekstra indstillinger vises pa skeermen. Tryk én
gang pa op-knappen.

3. Brug hgjre- og venstreknapperne til at veelge indstillingen for
lydforstaerkning. Den valgte indstilling fremhaeves med en ramme.

Bz o Qi fle 7~ 24 Q@O W
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4.Den aktuelle lydforstaerkningsvaerdi vises pa skaermen. Brug op-
og nedknapperne til at veelge den gnskede vaerdi.

5.Narhandlingenerfuldfert, kanduvendetilbagetilindstillingerne
ved at trykke én gang pa knappen Hurtigindstillinger. For at vende
direkte tilbage til hovedskaermen skal du trykke én gang pa teend/
sluk-knappen / Indstillinger.

Standardindstillinger for Lydforsteerkning

Segetilstand Lydforstaerkning
PARK 1
MARK 1
STRAND 5
RELIKVIE 3
GULD 1
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8. Ur og Brugsvarighed

3]

Indstilling af ur

1. Tryk én gang pa teend/sluk-knappen / Indstillinger, og brug
derefter hgjre- og venstreknapperne til at veelge de ekstra
indstillinger.

The LEGEND 2 har et indbygget ur, der er placeret i gverste
hejre hjgrne af skeermen.

2. Topmenuen for ekstra indstillinger vises pa skaermen. Tryk én
gang pa op-knappen.

3. Brug hgjre- og venstreknapperne til at veelge urindstillingen.

Den valgte indstilling fremhaeves med en ramme.
200 1 32 7R AR @ QW
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4. Tryk én gang pa op-knappen pa den valgte indstilling. Dette
giver dig mulighed for at begynde at indstille tiden pa The
LEGEND 2-enheden.

5. Du vil se tal og en lille linje under dem i gverste hgjre hjgrne.
Linjen vil vaere under ursektionen. Brug op- og ned-knapperne
til forst at veelge mellem 24-timers eller 12-timers urindstillinger
(hvis 12-timers ur er valgt, vises bogstavet A for AM eller bogstavet
P for PM).

[mwsh -4 00 2 02:03P
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6. Brug derefter hgjre- og venstreknapperne til at veelge time og
minutter, og indstil tiden med op- og ned-knapperne.

7. Nar processen er feerdig, skal du trykke én gang pa knappen
Hurtigindstillinger for at vende tilbage til de ekstra indstillinger.
For at vende direkte tilbage til hovedskaermen skal du trykke pa
teend/sluk-/indstillinger-knappen én gang.

For at give The LEGEND 2-brugere en unik oplevelse registrerer
enheden den samlede driftstid fra det gjeblik, den teendes forste
gang, og deler disse oplysninger med brugeren.

INDHOLD
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Find ud af Brugsperioden
1.Tryk én gang pa teend/sluk-knappen / Indstillinger, og brug derefter
hgjre- og venstreknapperne til at veelge de ekstra indstillinger.

2. Topmenuen med ekstra indstillinger vises pa skaermen. Tryk én
gang pa op-knappen.

3. Brug hgjre- og venstreknapperne til at veelge urindstillingen. Den
valgte indstilling fremhaeves med en ramme.

4. Nar tidsindstillingen er valgt, skal du trykke pa knappen Pinpoint
& Accept/Reject og holde den nede. Mens du fortsaetter med at
holde den nede, vises brugstiden i @verste hgjre hjgrne af skaermen.
| brugstidsvisningen angiver felterne vist som AA-MM-DD-TT
enhedens samlede driftstid i henholdsvis ar, maneder, dage og timer.

0c2.05.25.02

5. Nar processen er ferdig, skal du trykke én gang pa knappen
Hurtigindstillinger for at vende tilbage til indstillingerne. For at vende
direkte tilbage til hovedskaermen skal du trykke én gang pa teend/
sluk-knappen / Indstillinger.

9. FerroCheck™ / Mineraliseringsindstilling

Park MarkStrand

EE Denne indstilling er fzelles for alle tilstande;
ﬂm endringer traeder i kraft i alle tilstande.
U

Relikvie

Denne indstilling ger det muligt for FerroCheck™-
bjelkerne pa hovedskaermen ogsa at fungere som en
mineraliseringsindikator.

Andringer foretaget i denne indstilling gemmes i enhedens
hukommelse, og nar enheden slukkes og teendes, starter den med
den sidst valgte indstilling.

Skift fra FerroCheck™-indikatoren til mineraliseringsindikatoren
1.Tryk én gang pa teend/sluk-knappen / Indstillinger, og brug derefter
hgjre- og venstreknapperne til at vaelge de ekstra indstillinger.

2. Topmenuen med ekstra indstillinger vises pa skaermen. Tryk én
gang pa op-knappen.

3. Brug hgjre- og venstreknapperne til at veelge indstillingen
FerroCheck™ / Mineralisering. Den valgte indstilling fremhaeves med

~ A © DR
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4. Den aktuelle veerdi, der repraesenterer indikatoren, vises pa
skaermen. Brug op- og nedknapperne til at veelge den gnskede
indikator. En vaerdi pa 0 betyder, at mineraliseringsindikatoren
vises pa hovedskaermen, mens en veerdi pa 1 betyder, at
FerroCheck™-indikatoren vises pa hovedskarmen.

5. Nar processen er faerdig, skal du trykke én gang pa knappen
Hurtigindstillinger for at vende tilbage til indstillingerne. For at
vende direkte tilbage til hovedskaermen skal du trykke én gang
pa knappen Teend/Sluk/Indstillinger.



ADVARSELSMEDDELELSER

Enheden slukker kort efter, at en af nedenstaende meddelelser
vises pa skaermen:

Kontrollér Spole (CC)
Det indikerer en afbrydelse i s@gespolens
sendersignal. Segespolens stik kan veere afmonteret,
lost eller frakoblet. Hvis du ejer en anden detektor
r med det samme spolestik, skal du serge for, at du ikke
'_ har tilsluttet den forkerte spole ved en fejl. Hvis ingen
af ovenstaende er til stede, kan segespolen eller dens
kabel veere defekt. Hvis problemet fortszetter, nar du
skifter segespolen, kan der veaere et problem i spolens
styrekredslgb.

Lavt Batteri (Lo)
L O Nar batteriet er afladet, vises meddelelsen “Lo” pa
displayet, og enheden slukker.

Systemfejl (SE)

Teend enheden igen, hvis enheden slukker efter

denne advarsel. Hvis problemet fortsaetter, skal du
S E nulstille enheden ved at trykke pa og holde tend/

sluk-/indstillinger-knappen nede i 30 sekunder. Hvis

problemet stadig eksisterer, skal du kontakte teknisk

service.

TILBAGEVENDELSE TIL

FABRIKSINDSTILLINGER

For at gendanne The LEGEND 2-enheden til fabriksindstillingerne
skal du trykke pa knappen Pinpoint & Accept/Reject og knappen
Power/Indstillinger og holde den nede, mens enheden er slukket.
Bogstaverne “Fd” (fabriksstandard) vises pa skaermen. For at
fortseette med fabriksnulstillingen skal du fortseette med at holde
knapperne nede, indtil bogstaverne “Ld” vises pa skaermen (ca. 3
sekunder). Nar “Ld" vises, skal du slippe bade knappen Pinpoint
& Accept/Reject og knappen Power/Indstillinger. Din enhed
genstarter og vender tilbage til fabriksindstillingerne.

&
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| |
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hold
nede

VIGTIGT! Hvis knappen Pinpoint & Accept/Reject slippes, mens
bogstaverne “Fd” vises pa skaermen, teendes enheden uden at
vende tilbage til fabriksindstillingerne.

INDHOLD

SOFTWAREOPDATERING

The LEGEND 2 har softwareopdateringsfunktion. Alle
softwareopdateringer, der foretages efter enheden er frigivet pa
markedet, vil blive annonceret pa produktets webside sammen
med opdateringsinstruktioner.

Oplysninger om Systemversion:
Softwareversionen af The LEGEND 2 vises i gverste hgjre hjerne,
hver gang du teender detektoren.

HOVEDTELEFONER

The LEGEND 2 leveres med tradlgse Bluetooth®-hovedtelefoner.
Bluetooth®-hovedtelefonerne er IKKE vandteette og ber ikke
udsaeettes for vand.

Den trddlgse forbindelse fungerer, sd leenge enhedens systemboks
ikke er nedsaenket i vandet. Med andre ord kan du bruge dine
tradlgse hovedtelefoner, mens du s@ger pa lavt vand, mens spolen
er nedsanket i vandet. Husk dog, at de trddlgse hovedtelefoner
ikke ma komme i kontakt med vand.

Hvis systemboksen er nedsaenket under vand, vil den tradlese
forbindelse ikke fungere. | dette tilfeelde skal du kebe vores
valgfrie Nokta vandtaette hovedtelefoner til brug pa land og
under vand. Hvis du ikke vil nedsaeenke hovedtelefonerne, men
kun systemboksen, under vand, kan du ogsa kebe vores Nokta
hovedtelefoner med vandtaet stik.

Kun til brug pd land kan du ogsd kebe vores valgfri
hovedtelefonadapter, hvis du vil bruge The LEGEND 2 med dine
egne kablede hovedtelefoner.



TEKNISKE SPECIFIKATIONER

: Multi (3), 4 kHz, 10 kHz, 15 kHz, 20 kHz, 40 kHz

Driftsfrekvenser

Lydfrekvenser

Segetilstande

Brugerdefinerede Brugerprofiler

Lydtoner

Tonevolumen

Toneafbrydelse

Tonefrekvens

Justerbar Teerskel

Notchfilter

Jorddaemper

Jordbalance

Pinpoint

ID i Pinpoint

Frekvensskift

Stgjreduktion

Vibration

Falsomhedsindstilling

Mal-ID

Segespoler

Skaerm

Baggrundsbelysning

Tastaturlys

LED-Lommelygte

Veegt

Leengde

Batteri

Garanti

: Justerbar 100 Hz - 1200 Hz

: 5 (Park / Mark / Strand / Relikvie / Guld)
:15

199

:Ja

:Ja

:Ja

:Ja

:Ja

:Ja

: Automatisk / Manuel / Sporing
:Ja

:Ja

:Ja

:Ja

:Ja

: 30 niveauer

:1-99

:Vandtaet DD-s@gespole og deeksel - LD21 (8" % 5,5"/ 21 cm x 14 cm)

Vandtaet DD-s@gespole og daeksel - LD28 (11”/28 cm)

: Brugerdefineret LCD

:Ja

:Ja

:Ja

: 1,2 kg (2,6 Ibs.) inklusive sagespole
:63 cm - 145 cm (25”- 57") justerbar
16700 mAh litium-ion

:3ar

Bluetooth®-ordmaerket og logoerne er registrerede varemaerker, der ejes af Bluetooth® SIG, Inc.

Qualcomm® aptX™ er et produkt fra Qualcomm Technologies, Inc.

Nokta Detectors forbeholder sig retten til at eendre design, specifikationer eller tilbehgr uden varsel og uden nogen forpligtelse eller

ansvar overhovedet.
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ANBEFALET TILBEHOR ]

Vandtzet DD-s@gespole og deeksel - LD38 Benledningshovedtelefoner
(15X 12"/38 cm X 30 cm)

&

Vandtaet DD-sggespole og daeksel - LD22 (9”/ 22 cm) Eksternt Vandtaet Batteri

&

1509001
Registered

Quality
Management

For forbrugere i Den Europaiske Union: Bortskaf ikke FCC-ERKLARING

dette udstyr med almindeligt husholdningsaffald. Denne enhed overholder del 15 af FCC-reglerne. Brug er underlagt
Symbolet med den krydsede skraldespand pa dette folgende to betingelser: (1) denne enhed ma ikke forarsage skadelig
udstyr angiver, at denne enhed ikke ma bortskaffes interferens, og (2) denne enhed skal acceptere enhver modtaget
med almindeligt husholdningsaffald, men genbruges interferens, herunder interferens, der kan forarsage ugnsket drift.

i overensstemmelse med lokale myndigheders
bestemmelser og miljokrav.
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Noakto

DETECTION TECHNOLOGIES

www.noktadetectors.com
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